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Space invader 
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Los mejores delanteros siempre saben como encontrar los huecos. 

Ganar distancia, zafarse y dejar atrás su marcador. 

Sólo entonces haz el pase definitivo. 

Marca la diferencia. Con el revolucionario Control del juego sin balón’ 
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IVIario Kart 
Double Oaahü 

El rey de los arcados de 
conducción «Alocados» 
se estrena en la 128 
bits de Nintendo con 
geniales resultados. 


Rainbau/ 

Six 3 

Tom Clancy vuelve a 
la carga con un nuevo 
simulador de acción y 
estrategia en equipo 
para Xbox. 
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1 6>Las Sims Toman La Calle 
1 B> IVIaxima Vs. Army Of Z. 
20> Batman Rise DT S.T. 


A FOIMDO 

BB> Prínce Of Persía: Las 
Arenas Del Tiempo 
3B> Mario Party 5 
34> Star Wars: 

Rebel Strike 
36> DBZ Budokai S 
38> IMFS LInderground 
40> Broken Sword: El 
Sueño Del Dragón 
44> True Crime: 

Streets Of l_A. 

46> Kya: Dark Lineage 


4B> Ghosthunter 
50> EyeToy Groove 
52 > Beyond Good & Evil 
54> The Hobbit 
56> IMBABK4 
57> Legacy Of Kain: 
Defiance 
58 > Time Crisis 3 
60> Billy Hatcher 
62> F-Zero GX 
64> Project Gotham B 
66 > Sega 6T Online 
67> Group S Challenge 
6B> Ford Racing Evolution 
70> Tnp Spin 
7B> Sonic IM / Puyo Pop 
73> Tony Hai/vk’s Pm Skater 
74> Crash iXiítrn Kart 
76> Top Gear Rally 


04> IVotlcias 


IVIedal Of Honor: 
Rising Sun 

I La campaña del Pacífico es el 
escenario de la nueva entrega 
de la saga de shooters subjeti- 
vos de Electronic Arts. Lan- 
j zamiento simultáneo para las 
tres grandes consolas. 


ESPECIAL 


Juegos de Coches^ 

# XBOX 


88 > Trucos 
90> TOP 
96> Intemeclo 
98> Última Hora 


m 

Ha llegado la hora de la verdad y por el escaparate de SuperJuegos conti- 

núan desfilando los protagonistas de este año 2003. El increíblemente y rea- . 

lista Medal Of Honor Rising Sun se ha ganado a pulso aparecer en nuestra 
portada y con él un sorprendente Rainbow Six 3. sin duda una de las más MbVV 
brillantes creaciones para Xbox de todos los tiempos. Son dos de las f 

muchas estrellas de un firmamento lúdico que brilla con más fuerza que nunca y en el que se dan cita clásicos 
de nuevo cuño como Mario Kart Double DashH, NeedFor Speed LInderground, Prínce OfPersia o True Crime por 
citar los más relevantes. Los primeros bocetos de PSP han aparecido en escena y demuestran con rotunda clari- 
dad el empeño e importancia con los que Sony está dando forma a la que se convertirá sin duda en la consola 
portátil del futuro. Nintendo y los recién llegados Nokia tendrán que luchar muy duro para poder plantar cara a 
la nueva criatura. Para celebrar estas fechas tan señaladas hemos querido obsequiaros con dos suplementos de 
auténtico lujo: uno dedicado al fenómeno Toikien en el que encontrarás toda la información sobre las tres pelí- 
culas, el videojuego, entrevistas, merchandising\/ mucho más; y otro dedicado al fascinante y creciente mundo 
de los móviles de última generación y sus videojuegos. Desde aquí queremos dar la enhorabuena a Sony por la 
excelente idea e impecable organización del Playstation Experience. jQueremos uno cada año! 

«Marcos Barcia» 
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SONY C . E . 

Sony muestra su portátil 


T ras sorprender al mundo 
entero al desvelar sus pla- 
nes para entrar de lleno en 
el mercado de consolas portátiles 
durante el pasado E3 celebrado 
en Los Ángeles, Sony C.E. por 
fin presenta un modelo de su con- 
sola PSP. No es ni mucho menos 
el definitivo pero muestra el cami- 
no que la compañía pretende 
seguir en su debut. La consola 
dispondrá de una pantalla retroilu- 
minada wide screen de 4.5 pulga- 
das TFT LCD. Su distanciamiento 
técnico respecto a las portátiles 
actuales puede ser muy acusado, 
sobre todo si se tiene en cuenta 
que contará con un procesa- 
dor MIPS R4000 de 32 


//Sony desvela el 
diseña de su 
consola portátil// 

bits a 333 Megahertzios, un bus 
de 128 ¿>/fsy 8 MB de eDRAM. 
También se ha dispuesto de un 
segundo procesador de gráficos 
3D a 1 66 MHz con un bus de 1 28 
bits y 2 MB de memoria eDRAM 
más un tercero para el audio que 
permite controlar hasta siete cana- 
les de sonido a la vez. La unidad 
de almacenamiento utilizada son 
los discos UMD, de 60mm cuya 
entrada estará situada en la parte 
posterior de la PSP. Los UMD 
tienen una capacidad de 
1 .8 GB, esto unido a la 
potencia del dispositivo 
puede hacer posible 
que la PSP reproduz- 
ca DVD, además de 
música. En lo que a 
conectividad se refie- 
re, está previsto que el 
dispositivo disponga de 
un puerto USB 2.0 y una 
ranura para la Memory 
Stick de Sony. El lanza- 
miento será el año que viene. 


Packs P52 


Sony C.E. se prepara para 
estas navidades con nuevos 
packs El primero incluye el 
juego de El Retorno Del Rey y 
el DVD Las Dos Torres, por 
249 99 Euros Siguiendo con 
el cine, hay otro pack con 
Terminator 3 y uno con las dos 
películas de Los Ángeles De 
Charlie Los que vienen con 
juego y consola son 
Ghosthunter (219 99 Euros), 
Punce of Pe^sia (209 99 Euros) 
Fifa Football 2004 (229.99 
Euros). Un último pack lleva 
Memory Card. dos Dual Shock 
y la consola (229.99). 




VIRSIN PLAY 

GP3B la apuesta de IVlitsui & Co. 


L a consola de Mitsui es una 
nueva apuesta dentro de las 
consolas portátiles Pero la 
GP32 se convierte en un auténti- 
co dispositivo multimedia cuando 
se consideran todas sus capaci- 
dades La consola cuenta con un 
procesador RISC de 32 bits, una 
pantalla con una resolución de 
320 X 240 y utiliza tarjetas Smart 
Memoiy Card, para cargar jue- 
gos, películas y música La arqui- 
tectura libre de la 
GP32 permite que 
además de los títu- 
los publicados cual- 
quiera sea capaz 


de desarrollar otros nuevos sin 
restricciones, propiciando que 
sus usuarios compartan soft- 
ware gratuito a través de 
Internet Y aquí no se acaba 
su potencial, pues una apli- 
cación integrada permite ver 
películas en formato AVI que 
pueden almacenarse en las 
tarjetas SMC Lo mismo 
ocurre con la música El 
reproductor de audio utiliza 
el formato más 
universal, MP3, 
para disfrutar con 
el mejor sonido en 
cualquier parte 


//GP3B es algo 
más que una 
consola// 
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Sierra entertainment presenta 
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www.hobbitgaiiies.coin 
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NOKIA 


IM-Gage: 

Packs can la 
consola y juegos 


N okia N-Gage también se apunta 
a la moda de los packs A partir 
del 10 de noviembre pondrá a la 
venta poí 329 Euros dos packs Uno 
con la consola, Tomb Raider y el 
juego JAVA Spiderman El segundo, 
con la consola. Tony Hawk y el juego 
JAVA Mortadek) y Filemón Después, 
a partir del 15 de diciembre y con el 
mismo precíO, saldrá a la calle un 
pack con la N-Gage y el juego Moto 
GR y otro pack inlcuyendo la consola 
y el juego V^rtua Tennis 



MICROSOFT 


Xbox 

se adelanta 
a las navidades 


NINTENDO 


Prepara la IXIavidad 



(N64) y una demo jugable de The 
Legend Of leída: The Wínd Waker 
(GameCube). La compañía pondrá 
también a la venta otro pack con 
GameCube y el periférico 
Game Boy Player a un precio de 
129 Euros. Para aquellos que 
hayan esperado hasta este 
momento para hacerse con una 
GBA SP, Nintendo va a lanzar dos 
packs que incluyen la consola por- 
tátil junto a la franquicia más famo- 
sa de GBA SP: Pokémon Rubí y 
Pokémon Zafiro respectivamente, 
ambos por 1 69.99 Euros. 


N intendo está poniendo toda 
su maquinaria a punto para 
que estas navidades nadie 
pueda resistirse a los encantos de 
sus dos consolas GameCube y 
Game Boy Advance SP. El pack 
más espectacular está compuesto 
por la consola GameCube y el 
juego Mario Kart Double Dashü 
Con un precio recomendado 
de 149.99 Euros contie- 
ne además cuatro jue- 


gos clásicos de una de las sagas 
más emblemáticas de Nintendo, 
Zefda. Esta edición limitada incluye 
The Adventures Of Link, The 
Legend OfZelda: Ocarina Of Time 
(N64), The Legend OfZelda: 
Ocarina Of Time Master Ouest 
{versión ampliada del anterior), The 
Legend OfZelda: Majora's Mask 


Gama de periféricos 


D esd# octubre ya está a la venta 
un pBckt^ue bajo el nombre Xbox 
Classics snduye la consola junto a 
cuatro títulos; Project Gotham 
Racing, Dead Or Ahve 3. RalliSpoft 
Challenge y Munch’s Oddysee Por 
otro lado, de cara a la Navidad 
Microsoft va a lanzar un pack espe- 
cial en el que los jugadores encontra- 
rán la Xbox junto a uno de sus mejo- 
res titules: Halo y Midtown Madness 
3 a un precio recomendado de 
^^^99 Euro^. 



C entro Mail es la marca 
bajo la que Engine 
Technology S.L opera en 
el negocio de venta de hardware 
y software, y ha creado su propia 
línea de periféricos para consola. 
La amplia gama que ofrece la 
compañía abarca todos los for- 
matos ofreciendo productos de 
calidad a un precio muy competi- 
tivo. Entre los productos más 
destacados hay mandos para 
GameCube (12.95 E), Xbox 
(19.95 E) y PS2 (9.95 E). Un con- 
trol remoto para DVD compatible 
con PS2 (9.95 E) y un cable euro- 
conector con Guncom (9.95 E) 


//La cadena de 
tiendas apta par 
sus periféricas// 



SOPORTE 

vertical I 


cable de 
fíJENSIÓN 
PARA EL PAD 


control PAD 


tarjeta de 
memoria 


también para la consola de Sony 
La oferta para GameCube se 
completa por el 
momento con una 
tarjeta de memoria 
de 4 MB (8.95 E). 

Aunque una de las 
consolas más 
beneficiadas es 
GBA con un pack 
completo que 
incluye bolsa de 
viaje, Link Cable, 
auriculares y adap- 
tador por sólo 19.95 
Euros. Accesorios 
que también pue- 
den adquirirse por 
separado siempre 
a un precio muy 
interesante. 


CABLE EÜROCONECTOR 

V SONIDO estéreo 
CONCOWECTOftcugig 


¡CONTROL 

j^CiViOTO DVD 
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¿quién S€ apuntaP 

Playstation*^ 






RESULTADOS 

COIVCURSOS 


CONCURSO MARKOFKRI 
Alberto Pérez Lasa (VALENCIA) 

Eduardo Martín López (BARCELONA) 

Iván Burgos Cano (MADRID) 

Daniel Sánchez Amador (VALENCIA) 
Alejandro Navarro González (TENERIFE) 
Luis Fernández Espinas (CIUDAD REAL) 
Jesús Ibáñez Ruiz (ALiCANTE) 

Javier Martín Pareja (ASTURIAS) 

David Sanz Vázquez (SEVILLA) 

Tomás Pastor García (VALENCIA) 

Pedro Vázquez Salazar (MADRID) 

Marta Vergara Sánchez (VIZCAYA) 

José M. Serrano Nadal (TARRAGONA) 
Alejandro Martínez Córdoba (SEVILLA) 
Vtdt^ Santamaría Iglesias (BARCELONA) 
M^el Moreno Fernández (CÁDIZ) 
Anuario Vera Blanco (MÁLAGA) 

t Gil Plaza (ORENSE) 
nández Carrasco (MURCIA) 

I Pintos García (MADRID) 
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Playstation Experience 
abaraú algo más que 
juegas para consola 

P laystation Experience ha querido 
maroar un precedente en los 
eventos de ocio interactivo de este 
país Por ese motivo no se ha preo- 
cupado sólo de mostrar todas las 
novedades para Playstation 2, tam- 
bién se ha encargado de proporcionar 
al publico asistente una sene de exhi- 
biciones que abarcaron desde el 
deporte extremo, con bicis y patines, 
pasando por el break-dance hasta la 
presencia de reconocidos DJ's El 
sábado 18 actuaron Sexy Sadie, La 
Hábiradón Roía y Euro-Trash Gid 


superjuegas 




El grupo Chambao 
animó la presentación 
del evento con un 
concierto. 


Esteban Cambiasso y César Sánchez, jugadores del Real 
Madrid C.F. entre los famosos que asistieron al evento. 


E l pasado mes de octubre, 
durante los días 17, 18 y 19, 
se celebró el evento 
Playstation Experience en el 
Palacio Vistalegre de Madrid. La 
presentación oficial a los profesio- 
nales y a la prensa tuvo lugar el 
jueves día 1 6, el encargado de 
amenizar la fiesta fue el grupo chill 
Chambao.E\ acto sirvió para pre- 
sentar más de 1 00 títulos para 
Playstation 2 distribuidos en más 
de 500 consolas. Las instalaciones 
de la antigua plaza de toros de 


Carabanchei acogieron más de 
25.000 personas a lo largo de tres 
días. Un público que tuvo la oportu- 
nidad de probar por primera vez los 
juegos de la próxima temporada 
para PS2 además de disfrutar con 
exhibiciones de break-dance, 
deportes extremos, graffitti y todo 
tipo de actividades relacionadas 
con la consola. Los juegos fueron 
catalogados en diferentes géneros 
que dividieron el Palacio en diver- 
sas zonas: terror, deportivos, musi- 
cales, de cine... Durante el evento 
Playstation 2 Revista Oficial 
organizó una serie de concursos 
que culminó el domingo con la vic- 
toria de Juan Manuel Gómez. 


El ganador de una moto BMW C-1 
en los concursos patrocinados por 
Playstation 2 Revista Oficial fue 
Juan Manuel Gómez 


Playstation Exparience 




CNintendoQ 

GAMING 24:7» 


Enfrenta2 

Arnesga2 

Motoriza2 

Aloca2 



I N I E N D 0 

GAMECUBE» 




Vuelven, y esta vez 
lo hacen de 2 en 2 



=Sazí223Stj2M. 


Con el nuevo Mario Kart vas a disfrutar el Doble. 
Descubre las posibilidades que tiene llevar copiloto: 
doble diversión, doble acción, doble potencia... 
Llévate el Nuevo Mario Kart y deja a tus rivales dobla2. 



Copyright; 2003 Nintendo. T and are trodomarks of Nintendo. 



www.nintendo.es 
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The IVightmare Befare Christmas 



Tatsuya Minamt, 
director del Studio 
3 de Capcom, se 
encargó de presen 
tar The Nightmare 
Befare Christmas 
ante la prensa 
europea. 


La cripta de la catedral de St 
Paul en Londres, acogió la pre- 
sentación en sociedad de The 
Nightmare Before Christmas, 
una aventura de acción para PS2 
inspirada en la célebre película de 
animación de Tlm Burton y Henry 
Sellick Tatsuya Minami (director 
del Studio 3 de Capcom y fan 
confeso de la película) encabeza el 
proyecto, enmarcado entre los 
actos de conmemoración del déci- 
mo aniversario del estreno del film. 
El propio Minami se encargó de 
mostrarnos unos sucesión de víde- 
os que dejaron patente la calidad 


gráfica de! juego Deane Taylor, el 
director de arte de la película origi- 
nal, participa activamente en su 
desarrollo, lo que explica e! enfer- 
mizo grado de fidelidad respecto a 
la obra original de Tim Burton 
Cada calle, casa y plaza de 
HaHoweentown ha sido recreada 
en tres dimensiones, asi como 
todos sus habitantes- Jack 
Skellington (armado con un pega- 
joso látigo), Sally Oogie Boogie, 
Lock, Shock. Barre!... Aún queda 
un largo año para ver The 
Nightmare Before Christmas en 
las tiendas (se habla de Halloween 
del 2004 para su lanzamiento) y 
hay multitud de cabos aún por atar 
De momento no se ha confirma- 
do !a participación de Danny 
Elfman (compositor de la 
banda sonora y verdadero 
motor de la película) y el 


reparto de voces original (encabe- 
zado por Chris Sarandon y 
Catherine O'Hara). A lo largo 
de los próximos meses 
iremos conociendo más 
detalles acerca del 
desarrollo de este 
juego, que a buen 
seguro arrasará en 
Japón, donde la pasión por 
Pesadilla Antes de Navidad 
roza casi el fanatismo. 
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eONTENiaOS EXTRA 


• Sin Limite de Velotldad' •Escenas eliminadas' 

• la escuela de candueción de los • como transformar tu coche el 

actores’ estilo A toda gas’ 

• las mejores escenas rodadas por los • Entrevistes con los actores’ 

mejores especialistas’ • les mejores escenas de coches’ 

•como se grabe le tanda sanare con • Entre ’A Teda Cas' y "A Todo eos 2" 
ludacris’ • cementarías del director’ 

• romas falsas’ • DVO-aoM 

•Suutttulos aispomblet 
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NOKIA 

Lanzamientas IV-Gage en diciembre 



Virtua Tenn 


FiFA B004 


S iguiendo con la política de 
nutrir el catálogo de su 
nueva consola con títulos de 
calidad pertenecientes a todos los 
géneros, Nokia lanzará durante el 
mes de diciembre seis nuevos e 
interesantes títulos, que vienen a 
sumarse a los lanzados durante el 


//La compañía finiandesa pretende 
consoiidar su nueva consoia// 


Sega Rally y con el simulador fut- 
bolístico Marcel Desailly Pro 
Soccer. Para más adelante, sin 
fecha de lanzamiento definida, se 
esperan los lanzamientos de 
Pathway To Glory y Tom Clancy's 
Ghost Recon, el conocido juego de 
acción y estrategia en el que 
manejarás a un comando de elite 
durante arriesgadas misiones 
de infiltración. Con todos 
estos lanzamientos, Nokia 
pretende consolidar su plata- 
forma como un sistema de 
entretenimiento a la altura de 
las consolas más veteranas. 


mes de noviembre, Moto GPy 
MLB Baseball. Además, a princi- 
pios del año próximo podrás contar 
con la esperada conversión del 
legendario título de conducción 




El mejor simulador de Tennis de la historia contará 
con una versión para N-Gage que utiliza las dos 
dimensiones para recrear todos los elementos. 

PRECIO: 44.95 COMPAÑÍA: Sega 

GÉNERO: Deportivo FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre 



Un espectacular juego de fútbol que recuerda a los 
clásicos de los 16 bns como Soccer Shootout óe 
Capcom aunque con mayores alardes técnicos 

PRECIO: 44 95 COMPAÑIA; Electronic Arts 

GENERO Deportivo FECHA LANZAMIENTO Diciembre 



Uno de los títulos que mejor hace uso de las 
cualidades tridimensionales de la consola hasta la 
fecha. Conversión del clásico de Playstation 2. 

PRECIO: 44.95 COMPAÑÍA: THQ Wireless 

GÉNERO: Shooter 3D. FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre 





El héroe de Ubi Soft visita la consola de Nokia por 

primera vez en una colorista adaptación de la tercera 

entrega de sus aventuras 

PRECIO; 44 95 COMPAÑÍA. Gameloft 

GENERO Plataformas 2D FECHA LANZAMIENTO 12 diciembre 
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Ahorra más de 140€- 
al comprar un Pack Rojo Furia 


0 


^¡appÉ^ ^PROJECTSOTHAM l ^ 


tí.AivSa 


Y todo por sólo 219,99€* 
Disponible a la venta el 5 de diciembre 

(incluye también dos meses de prueba de Xbox Uve" 
lo último en juegos de banda ancha). 


m 

. -»• 




*Precio de venta recomendado 
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It's good to play together 


www.xbox.com 









inc ranspiradores cuentan con 

LuadraSesfuertementearmadas. 
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Playstation. E gjjgug ubisoft 

UBISOFT S.A. Complejo Europo Empresnriol. Edificio Londres 1" Pión lo. C/ Playo de Lien eres 2. 28230 Los Rozas (Modrid). WWW.ubiSoft.6S 
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Un malvado individuo 
robará nuestras 
pertenencias al comienzo. 


Este personaie 
sigue presente 
en la segunda 
. entrega 



mi^-4 






GÉ?nE»ro > Simulación Formato > DVD-ROM y Mini DVD-ROM Cíxnpañlo > Electronic Arta Prcigromador > Maxis País > Estados Unidos 



Los detalles de las viviendas de los Sims 
serán mucho mayores ahora. 


Tras una primera 

entrega que resultó todo un éxito 
de ventas, los progrannadores de 
Maxis se pusieron manos a la 
obra (incluso antes de que el pri- 
mer juego estuviera en la calle) re- 
cogiendo todas las peticiones de 
los millones de seguidores con los 
que cuenta esta genial serie de 
«simuladores sociales». Al contra- 
rio que en las versiones de PC, 
donde en cada nueva expansión 
se incluyen algunos nuevos ele- 


mentos, Los Sims Toman La 
Calle es un título completamente 
nuevo. Dentro de las opciones de 
juego sigue existiendo el modo 
original, en el que se creará una 
familia para verla evolucionar. Pero 
la modalidad estrella es la que da 
nombre a esta nueva producción. 
Dentro de la misma, el único Sim 
al que se podrá controlar al co- 
mienzo verá cómo sus pertenen- 
cias son robadas por un extraño 
personaje, y deberá hacer lo posi- 


ble por recuperarlas. Para ello, 
tendrá que encontrar un trabajo 
dentro de las carreras profesiona- 
les que existen (gángster, víctima 
de la moda, científico loco...) y 
ascender lo más rápido posible. 
Cuando lo consiga, tendrá la op- 
ción de mudarse a una nueva vi- 
vienda relacionada con la carrera 
elegida, donde encontrará indivi- 
duos con los que relacionarse. La 
consecución de objetivos será la 
clave para triunfar, •o-daimispo 
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Bénero > Arcade Formato > DVD-ROM CompiaPío > Capcom R*ogramador > Capcom Btudío B País > Estadas Unidos 


Capcom ha vuelto a 
contar con los diseños 
de Susumu Matsushita 


Máxima vs 


Army Of Zin 



• 

■ ■ ' 
1 * * 



f 

Oe muerte... 



De ejercer de simple ten- 
dera en el primer Máximo 
a convertirse en la princi- 
pal aliada del héroe. Tras 
reunir el número suficien- 
te de almas, Máximo 
podrá convertirse durante 
unos segundos en la 
Señora de la Guadaña... 


Al igual que 


su antepasado 
Sir Arthur, 
Máximo irá 
perdiendo su 


armadura con 


el contacto 


enemigo 


T*u ««««rw* a rewarc! 
y no € 4 *n uuo your ko<n» bo 
S4Mn*tb«r«9 ibc Pc^ddler 


El gran ilustrador Susumu 
Matsushita vuelve a firmar los di- 
seños de la nueva aventura de 
Máximo, en la que Capcom Pro- 
duction Studio 8 (la antigua Cap- 
com Digital Studíos) se desmar- 
ca del legado Ghosts'N Goblins, 
aunque no del todo. Máximo aún 
conserva esa habilidad (heredada 
del héroe de G&G) para perder la 
armadura y seguir combatiendo 
en calzoncillos a las huestes del 
mal, en este caso representadas 


por un ejército de feroces mechas: 
la armada de Zin. Zombis y fantas- 
mas han dejado paso a un desfile 
de brutos mecánicos, de todas las 
tallas y tamaños, empeñados en 
exterminar a la raza humana. Para 
afrontar este desafío, Máximo 
tendrá que enrolarse con la mismí- 
sima Muerte (una vieja conocida 

//El Juego 
saldrá en 
Febrero// 



de la anterior entrega) en un ma- 
cabro viaje que promete hacer 
historia en Playstation 2. En res- 
puesta a las críticas que acusa- 
ban al primer Máximo de ser ex- 
cesivamente difícil, Capcom ha 
suavizado notablemente la dificul- 
tad en esta secuela, haciéndola 
más asequible para el gran públi- 





co. Lo hemos podido comprobar 
con la beta que nos facilitó Cap- 
com tras visitar recientemente 
sus oficinas de Londres. El moti- 
vo del viaje, la presentación en 
sociedad del videojuego inspirado 
en Pesadilla Antes De Navidad de 
Tim Burton. Lo que no podíamos 
imaginar era que regresaríamos a 
España con el fantástico Máxi- 
mo Vs Army Of Zin bajo el bra- 
zo. Su fecha de aparición será en 
febrero de 2004. •mmemesis 
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Atacd d cus adversarios con' 
flBSMlfnas^dellS. armas IM 





5D 


5uperJuggo5 



CUATRO 
personajes 
Batmaf*' Bo**'** 
BatgirI Y 
Nightwing 




Rücíuíéi .i un amigo 
Y podrets ropartir 
fusticia y gt tipos 
por toilit l.i ciudad. 


satman 

Rise Of Sin Tzu 

Un beat'em-up 

de la viGja escuela / 


DBSdB Ubi Montreal, cuna 
de obras maestras (desde Spiinter 
Cell al reciente Prince Of Persia), 
nos llega este beat'em-up al más 
puro estilo Final Fight. protagoni- 
zado por Batman y sus amigos. 
Jim Lee, uno de los artistas con 
mayor prestigio dentro del univer- 

//I B fases de 
pura y duro 
Beat'em-up// 


SO de los cómics, ha creado en ex- 
clusiva para este juego un nuevo 
villano. Sin Tzu. Un megalómano 
maestro de artes marciales (clara- 
mente inspirado en Sun Tzu, au- 
tor de El Arte de la Guerra), que 
se aliará con tres conocidos super- 
villanos del universo Batman (Es- 
pantapájaros, Perdición y Clayface) 
para ponerle las cosas difíciles al 
héroe enmascarado. La mecánica 
de Batman: Rise Of Sin Tzu es 
tan vieja como efectiva; avanzar a 


lo largo de 12 escenarios mientras 
zurras sin descanso a los punks, 
gamberros y sicarios que salen al 
paso. Tanto Batman como sus ca- 
maradas Robin, BatgirI y Night- 
wing contarán con hasta 35 cla- 
ses de ataque diferente y todos 
los bat-gadgets que puedas imagi- 
nar. Puede que este juego no cau- 
se el mismo impacto que Prince 
Of Persia, pero nadie podrá poner 
en duda la sencillez y efectividad 
de su mecánica, •«►nemesis 
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Jim Lee 

El villano que da nombre al 
juego ha sido creado por 
Jim Lee, uno de los mejo- 
res dibujantes de cómic de 
las últimas décadas, y que 
actualmente se ocupa de la 
serie mensual de Batman. 
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TE HAREMOS FELIZ 


AL PRECIO QUE 

NINTENDO 

GAMECÜBE 

MÁ8TEPEGA 
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DF 


Combate a las trapas 
Japonesas desde 
PearI Harbor a 



morteros. 




lO o 


Cooperativa 


Al igual que Halo, Medal 
Of Honor: Rising Sun 

ofrece un modo cooperati- 
vo donde podrás experi- 
mentar las nueve misiones 
junto a un amigo, obligán 
dote a trabajar en equipo 
para seguir adelante. 


HDN 




La recortada 
tiene poco 
alcance, pero 
es letal en 
distancias 
cortas. . . 


Buadalcanal 

Tras visitar 

Europa y el norte de Áfri- 
ca, la franquicia Meóal Of 
Honor reproduce otro 
frente decisivo de la Segun- 
da Guerra Mundial: El Pacífico. El 
ataque a PearI Harbor, la caída de 
las islas Filipinas, los campos de 
prisioneros en Asia, la cruenta ba- 
talla de Guadalcanal MOH Ri- 
sing Sun recrea todos estos cono- 
cidos episodios de la guerra a tra- 
vés de la historia de los hermanos 
Griffin (Joseph y Donnie) El pri- 
mero. protagonista de Rising Sun, 
recorre el sudeste asiático en bus- 
ca de Donnie (capturado por los 
japoneses) mientras desempeña 
labores de espionaje para la OSS 
(la antigua CIA) y colabora con bri- 
tánicos V australianos en la des- 








//La versión 
PSS supera a 
las de^^ox y 
GamCube// 


trucción de las instalaciones japo- 
nesas, incluyendo el mítico puente 
sobre el río Kwaí La mecánica es 
idéntica a la de los anteiiores 
MOH {shooteren primera perso- 
na), con la salvedad de que mu- 
chas de las fases se desarrollan en 
entornos selváticos Un escenario 
tan exótico como impredecible 
donde los japoneses demostrarán 
ser consumados artistas del camu- 
flaje Tendrás que andar con pies 
de plomo y hacer buen uso de las 
20 clases de armas que tienes a 
disposición, todas ellas fieles re- 
creaciones de la época El deslum- 
brante prólogo de PearI Harbor 
deja patente el talento de los gra- 
fistas de EALA, como lo demues- 
tra el sensacional efecto deí humo, 
el más realista jamás visto hasta 
ahora Todas las versiones son ex- 
celentes en ese apartado, aunque 
el Rising Sun de GC es un poco 
más brusco Ésta es la única dife- 
rencia perceptible, junto al exclusi- 
vo m.odo On-line de PS2, que se 
aprecia entre las tres versiones i 


este Medal Of Honor. 

Sea cual sea la que eli- 
jas, puedes estar segu- 
ro de que vas a disfrutar 
de uno de los mejores shoo- 
ters del año. Aunque parezca 
imposible, la saga MOH 
no hace más que su- 
perarse año tras 
año. ¿Con qué 
sorprenderá en 
la siguiente 
entrega? 
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SUBTÍTULOS 

U ausencia de voces en 

rasteilano enXboxv« 

obliga a °s^ 

subtítulos, que 
un 20% de pantalla 
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puestos... iKecesito Inerve de daitos! 
AqMl splnelil... Equipos de radio 
funcionando. 

Oonny, los «otores est&rér ^i^ienando 


Bénem > Shcrot'em-up f=OTTnrtt1>IM*n7D-ROM 
Misiones > 9 I 
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i-Hi1^' >í3mpania > El^trorriifArts PrDgrarnBt:^8|EALA 
^otJlaJ? > Xe stellano/lnQlés (Cost. 60Io F»S2J GfáBr Partí 
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JUEGO ON-LINE 

Exclusivo para PS2 
Enfréntate a usuarios de 
todo el mundo en modo 
Deathmjtch 


HACIENDO HISTORIA 

Después de cada misión 
el juego te ofrecerá un 
breve documental con 
imágenes reales del 
conflicto 


ENTREVISTAS A 
VETERANOS 

Entre los extras de 
Rising Sun encontraras 
entrevistas a veteranos 
del frente del Pacífico. 


CARTAS DESDE CASA 

Las cartas que Joseph 
recibe muestran cómo 
vivía la guerra la 
sociedad de EE.UU. 


El juego arranca con un uerda- 
dero terremoto uisual el ata- 
que de Pearl Harbor. que mues- 
tra la más realista representa- 
ción de humo uista hasta la fe- 
cha en consola. iKceleníes 
escenarios seluátícos. 


El compositor habitual de MOH 
[M. Giacchino) desertó a 
Lucasflrís. pero su sucesor ha 
realizado un espléndido traba- 
jo Sonido Dolby Pro-Logic II. 
La uerslón PS2 es la única que 
ofrece uoces en castellano 


BuaBRir" 


Como siempre la uersión 
Playstation 2 uence en este 
apartado gracias al superior 
diseño de su pad Icón dos 
botones L y R ) Por ello resul- 
ta mucho más fácil y accesible 
a la hora de Jugar. 


El nueuo modo cooperatíuo. 
disponible en las tres máqui- 
nas. renouará tu interés por 
este juego incluso después de 
haber llegado al final en soli- 
tario Eso sí. sólo PS2 ofrece 
juego On line. 


me^aF=í 


La consola de Sony 
sale claramente uen 
cedora: es la única 
con doblaje castella 
no y juego On-line. 
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MARIO 


IVIada IVIultijugadar 

Un total de ocho personajes podrán jugar 
simultáneamente a Doubie Dashí! a 
través de un mínimo de dos televisores y 
dos GameCube. Junto al clásico spiit- 
screen de la saga encontrarás la opción 
de jugar a través de LAN. 

Lo mejor son sus opciones de batalla, 
compuestas por la Batalla de Globos, el 
Asalto al Sol y el Bob-Ombardeo. 



KART 

DOUBLE 

El más dIvertidD título de conducción llega al 
fin a BameCube en la que se podría 
considerar como la mejor entrega de la saga, 
□ouble Dashll es el título de conducción más 
adictivo yjugable del catálogo de Nintendo 



Lina de las clásicos más 
esperados por los poseedores de 
GameCube llega al fin a los 128 
bits de la máquina de última ge- 
neración de Nintendo. Ma- 
rio, Luigi, Wario y toda 
la «troupe» Nintendo 
se une una vez más para 
demostrar que un título 
de conducción no necesi- 
ta vehículos reales ni daños 
en sus carrocerías para con- 
vertirse en uno de los más di- 
vertidos Y adictivos exponentes 
del género. A la jugabilidad que 
nos tiene acostumbrados la saga, 







Personajes 

Entre los clásicos como 
Mano y Yoshi encontrarás 
nuevas incorporaciones 
como Waluígi y Birdo, 
cuyas características físicas 
modificarán el comporta- 
miento y la elección de los 
vehículos en el juego. 
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se le ha añadido un nuevo siste- 
ma de juego que pone en cada 
uno de los karts a dos personajes. 
Dependiendo de los personajes 
elegidos, variará la gama de vehí- 
culos disponibles y las armas es- 
peciales durante las carreras; ade- 
más. en cualquier momento se 
podrá cambiar de personaje 
(«conductor» pulsando Z) dándo- 
nos la oportunidad de coger un 
Ítem diferente con cada persona- 
je. En esta ocasión, muchos de 
los escenarios tienen un toque 
off-road. ya que aunque no falta- 
rán los clásicos circuitos sobre as- 
falto, algunos como el de Donkey 
Kong o Yoshi esconden alguna 
que otra sorpresa que nos hará 
volar por los aires y subir y bajar 
empedradas cuestas. El esquema 
de las carreras sigue fiel a sus orí- 
genes (50cc, lOOcc y 150cc en 











tres diferentes campeonatos). 
Donde se hallan las auténticas no- 
vedades es en el divertido modo 
multiplayer, jugadle a través de 
split-screen o red local (con el 
adaptador Ethernetí, que permitirá 
competir de forma cooperativa en 
las carreras contra la CPU o com- 
batir en divertidos y adictivos due- 
los en modos como el mítico de 
«los globos». •«‘Doc 


MIZUKI-SAN, SUGIYAMA 
SAN YTAKAHASHI-SAN 


estructura de redes actual no es 
lo suficientemente rapida como 
para ofrecer una experiencia sa- 
tisfactoria a los jugadores 
SJ: ¿Existe algún elemento que 
no hayáis podido incluir en Dou- 
ble Dashü y que realmente que- 
ríais introducir? 

N: Después de ti abajar en la cre- 
ación de la versión de Mano Kart 
para Nintendo 64 había muchas 
cosas que no pudimos incluir y 
que nos hubiera gustado. Ahora, 
con Double Dashü creemos 
que hemos incluido todo lo que 
queríamos. 

SJ: ¿Habéis pensado ya en una 
secuela para el juego? ¿Será pa- 
ra GameCube? 

N: Después de todo el trabajo 
para sacar adelante un proyecto 
como Double Dashü el equipo 
necesita descansar; después, ya 
pensaremos en una secuela. 


El director del proyecto, uno de 
los productores y un diseñador 
respectivamente, nos hablan de 
su divertida creación 


SuperJuegos; ¿Ha resultado 
complicado crear un equilibrio 
entre un juego totalmente nuevo 
y un clásico digno de la saga? 
Nintendo: Esta ha sido una de 
las tareas más complicadas que 
hemos llevado a cabo Se han 
añadido extras para los aficiona- 
dos a la saga y simplificado el 
desarrollo con respecto a otros 
títulos para hacerlo accesible a 
todo tipo de jugadores. 

SJ: Aunque se han incluido 
modos multijugador por l_AN y 
GameCube puede conectarse a 
Internet, ¿por qué no se ha crea- 
do un modo multiplayer On-line?. 
N: Creemos que, teniendo como 
preferencia la jugabilidad, la infra- 


El modo 
multijugador 
ofrece todo 
tipo de confi- 
guraciones 
para disfrutar 
al máximo 
del juego. 
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El colorista entorno que ha 
caracterizado siempre a los 
títulos protagonizados por 
Mario se da cita en Double 
DashIL aunque sin restarle 
ni un ápice de detalle ui- 
sual y con un frame rate 
altísimo g estable. 


Las simpáticas melodias del 
título de Nintendo resultan 
similares a las de anterio- 
res entregas y. como éstas, 
se nos clauarán en la me- 
moria hasta el punto de no 
poder dejar de tararearlas 
ni un solo minuto 


I 


El secreto de su adictiua Ju- 
gabilidad se esconde en su 
simple control y en su sen- 
cilla mecánica. Enisten ti- 
tulos de conducción más 
reales y más largos, pero 
ninguno tan diuertido y 
sencillo como éste. 




Junto a los tres diferentes 
circuitos y tres niueles de 
dificultad, se encuentra un 
magnífico modo para uarios 
jugadores a traués de LAN y 
split-screen. que nos 
enganchará sin remedio 
durante meses. 
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IXIadie puede poner en 
duda la categoría de gran dteica 
Prince Of Persta. Su aparición en 
1989 revolucionó la animación 
dentro de los videojuegos y de 
hecho, 14 años después, sigue 
arrasando en su versión para 
I los teléfqnos móviles. Colocar 
k en el mercado la secuela de 
K un juego tan .(^pular era fá- 
H cil. Lo meritorio, «j verda- 

H dero reto, era cféáMgo a 

I la altura del originalPara 

H ello. Ubi Soft reunió a 
H Jordán Mechner (autor de 

■ Prince Of Persia) con Ubi 

m Montreal, el equipo que 

W firmó el Bestseller Spiinter 

t Ceil. El pasado y el futuro de 
la industria reunidos en un 
prometedor proyecto que co- 
i secharía sus primeros elogios 
I durante la tena E3 de Los 
Angeles Y no sólo por la 
magnífica construcción de sus 
escenarios o la prodigiosa ani- 
mación del príncipe protagonista. 
En un mundo en el que los video- 
juegos cada vez son más compli- 
cados. Prince Of Persia: Las Are- 


[ItadO, uno 









V ñas Del Tiempo exige ai jugador 

manejar sólo tres botones. Única- 
mente tres para desarrollar las mil 
acrobacias y cabriolas de las que 
es capaz de desarrollar este prínci- 
pe, heredero de Douglas Fair- 
banks Pocas veces se han podi- 
do ver V disfrutar en un videojue- 
go que aunara tan magníficamen- 
te calidad visual con jugabilidad. 
Las Arenas Del Tiempo es una 
genuina obra maestra, uno de 
esos contados juegos que inevita- 
blemente quedarán asociados a la 
historia de PS2 nemesis 
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Como 0 l original de 1QBQ. 
la principal uirtud (que no 
la única] de este nueuo 
Prince Of Persia es la fan- 
tástica animación del prota- 
gonista. El diseño y tamaño 
de los escenarios son igual 
de impresionantes. 
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la banda sonora, compuesta 
por Stuart Chatujood del 
grupo Tea Party. contiene 
genuinos instrumentos de 
oriente medio, además de 
guitarras eléctricas. El 
doblaje al castellano es 
excelente. 


Con sólo tres botones sal- 
tarás. combatirás, andarás 
por las paredes. . . Ejecuta- 
rás mil acciones diferentes 
de la forma más sencilla 
que puedas imaginar Y la 
idea de rebobinar la acción 
es fantástica 


Pese a que parece relatiua- 
mente fácil auanzar por el 
palacio, su enorme exten- 
sión (más de 28 áreas] ase- 
gura una enorme uida al 
juego. Rdemás. incluye los 
dos primeros Prince Of Per 
sia. en forma de extra 
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Rilinhow Six 3 incluyo lu posibilidíui 
do d.ir óidonos «Zulú». El equipo so 
propnm, poro no se llevn .> cubo la 
orden h¿)st¿i que no dticimos «Zulú». 


XBOX UVE 

Un total de 16 
jugadores pueden 
enfrentarse en cinco 
diferentes modos de 
juego a través de 
Internet gracias ai 
sistema Xbox 


RAINBOW 








X3 


Casi junto a SWAT, 
creado por Argonaut, 
Ubi Montreal nos 
ofrece una nueva for- 
nna de entender los 
FPS por equipos, con 
un planteamiento sen- 
cillo (que no tiene na- 
da que ver con la ina- 
cabable planificación 
de las misiones en 
PC) y un desarrollo de lo más in- 
tuitivo Nuestro personaje. Ding 
Chavez, se encuentra al frente de 
un equipo SWAT compuesto por 
tres miembros más que podre- 
mos dirigir en cualquier momento 
a través de un sencillo sistema de 
órdenes; dejando pulsado el botón 
A, dependiendo del lugar donde 
apuntemos con el arma, se dis- 
pondrá de un completo abanico de 
órdenes para nuestros compañe- 
ros. Si eres poseedor del micrófo- 
no y el auricular que viene en el 
pack Xbox Live, podrás dar todo 


m 


Los escenarios 
poseen una gran 
cantidad de elemen- 
tos con los que inte- 
ractuar, sobre todo 
en el de Alcatraz, 
donde encontrarás 
más de una zona 
totalmente 
destructible. 


tipo de órdenes de viva voz, des- 
de pedir a los compañeros que de- 
sactiven una bomba, hasta orde- 
narles abrir una puerta, lanzar una 
granada y despejar la zona a tiro 
limpio. El uso del kitóe Xbox Uve 
no se queda en los comandos de 
voz, ya que permite jugar On-line 
junto a un máximo de 1 5 jugado- 
res. en dos modos cooperativos y 
otios tres más en Deathmatch. 
Técnicamente, Rainbow Six 3 es 
uno de los títulos mejor programa- 
dos de cuantos hemos visto en 
Xdox, su engine 3D presenta unos 
escenarios gigantescos, repletos 
de detalle y que se moverán bajo 
nuestros pies (virtuales) a una ve- 
locidad superior a los 40 fps. Ubi 
Montreal ha incluido en el título 
todos los avances gráficos que he- 
mos visto últimamente en Xbox: 
sombras dinámicas de alta cali- 
dad, visión nocturna y termal, físi- 
cas «ragdollj>, efectos de ilumina- 
ción y destellos, etc •o>doc 



ILUMMACION Y SOMBRAS 
Icn efeaoi de iiunmcíún y 
de)teltos, y les sonibces 


Los efectos de destellos e ilumina- 
ción superan al del mismísimo 
Spiinter Cell. Además, el motor de 
RS3 es mucho mas suave. 
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Ubi hd conseguido explotár 
di máKimo el hardujare de 
Ubo» con un engine 30 que 
muestra un alto frame rate. 
sombras uolumétricas diná- 
micas. físicas «rag- 
dolí-, iluminación 
^ y destellos 


La banda sonora del juego 
queda relegada a un segundo 
plano por las uoces de 
nuestros compañeros, do- 
bladas al castellano. La po- 
sibilidad de dar órdenes a 
traués del micro de KboH 
Liue es genial. 


ñainbouj Sin 3 une el 
profundo desarrollo de la 
saga a un control muy sen- 
cillo e intuitiuo. La.posibi- 
lidad de dirgir a nuestros 
compañeros con la m le 
añade un nueuo niuel de 
interacción al Juego. 


□URBCOn 


Junto al completísimo 
modo Historia de ñainboiu 
SiK 3. compuesto por cua- 
tro grandes zonas, podre- 
mos combatir Junto o con- 
tra un máKimo de 1 5 Juga- 
dores a traués de Hbox Liue 
o de red local ILRH]. 


K xeox 
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supeguegoB 


Traza bien tus estra- 
tegias de Juego en 
el panel principal. 
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HOCKEY HIELO 

Hasta cuatro lugadores 
podrán batirse en un 
trepidante partido do 
^ viev sobre hielo 


— 'rni — ' * 
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PARTY 

Una auténtica fiesta 
multijugador 
Casi un añades- 

pués de la última entrega, el 
, rey los «Party Game» regresa 
^ a GameCube con nuevos 
elementos en su desarrollo 
y una ingente cantidad de nuevos 
minijuegos. Un total de cuatro ju- 
gadores podrán participar en esta 
versión informatizada de un diver- 
tido juego de mesa, en el que el 
objetivo será recoger más mone- 
das y estrellas que nuestros opo- 
nentes. Cada partida está dividida 
en diferentes rondas en las que 
tendrás que tirar el dado, utilizar 
una cápsula que puede ofrecer 
mejoras (como cambiar la situa- 
ión que ocupamos por la de un 
ntrario o robarle monedas o es- 


trellas) y avanzar en la dirección 
elegida. Al término de cada ronda 
y, dependiendo de la posición de 
los jugadores, estos se enfrenta- 
rán entre todos o por grupos en 
un divertido minijuego que será 
seleccionado aleatoriamente. Lo 
mejor de Mario Party 5 son, sin 
duda alguna, sus divertidísimos 
minijuegos entre los que se en- 
cuentran versiones «reducidas») 
de clásicos como Wave Race y ra- 
rezas como el juego en el que 
nuestro objetivo consistirá en re- 
coger un mayor número de bolas 
de helado que caen del cielo en 
un mismo cucurucho. Técnica- 
mente correcto y mejor que la an- 
terior entrega, el título creado por 
Hudson cumple su objetivo sobra- 
damente: entretiene durante ho- 
ras a varios jugadores. doc 


//El original 
Party Game// 
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Al comienzo de los más de sesenta minijuegos 
disponibles nos ofrecerán un completo Tutorial. 


Un minijuego inspi- 
rado en los clásicos 
(Donkey Kong 2). 
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El principal objetiuo del 
juego es diuertir y. a pri- 
mera uista, Mario Party -5 
deja patente que su aparta- 
do gráfico no es de los me- 
jores de GameCube. aunque 
carece de fallos como las 
ralentizaciones. 
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Su banda sonora es diuerti- 
da y está bien compuesta, 
pero teniendo en cuenta que 
cada una de las partidas se 
alarga cerca de 30 minutos, 
casi todas las melodías se 
uueluen ineuítablemente 
repetitiuas. 
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Las escenas de tablero no 
dan para mucho en lo que a 
jugabilidad respecta, pero 
la posibilidad de jugara 
más de BO diferentes mini- 
juegos. junto a otras tres 
personas, es de lo más di 
uertido y adictiuo. 
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Rungue Jugar contra la CPU 
resulta bastante aburrido, 
en compañía de otra perso- 
na. incluso de dos o tres 
más. Mario Party 5 se con- 
uierte en el juego más lon- 
geuo y diuertido del catálo 
go de GameCube. 


.NINTENDO 















Ahórrate mas de 100€ al comprar 
un Pack Xbox Classics. 



Y todo por sólo 229, 99€* 


r ■ ^ 



it's good to play together 

‘Precio de venta recommendado. WWW.XbOX.COm 

P Gothft ig. Microt *" ^"ípo do XboK y I |pfin«r<r*H Xbox ‘ » m.ircí * ^ trados o 
iU Wcíf oft Corporation ‘ ' sUi ‘ U*-"-* y/o oln» p^»' 
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superjuegns 



^VÍDEOS DE 

starwars 

Rebel Strike es el 

rimer videojuego c 
SVVen ofrecer 
secuenciss 
extraídas de la 




Estación Eco Cinco» Siete. Estamos en ruta. 


Nadie hasta la fecha 


Exportas en extraer oro 
puro del hardware de Nintendo, 
los alemanes Factor 5 retoman 
una vez más la saga Star Wars pa- 
ra componer una nueva y fastuosa 
entrega de la saga Bogue Squa- 
dron. Rozando lo milagroso, Ju- 
lián Eggebrecht y su equipo han 
logrado condensar en un solo 
Mini DVD-ROM 18 espectaculares 
fases, vídeos con calidad DivX de 
la trilogía Star Wars, las dos inolvi- 
dables recreativas de 1983/84 y 
de propina ¡el Bogue Leader ente- 


ro para disfrutar en modo coopera- 
tivo!. A diferencia de sus antece- 
sores, Rebel Strike intercala mi- 
siones a pie además de los ya clá- 
sicos combates espaciales. Al ju- 
gador no sólo se le ofrece la oca- 
sión de pilotar los clásicos X-Wing, 
Y-Wing o el Halcón Milenario. 
También puede participar, disfraza- 
do de Stormtrooper, en el rescate 
de la princesa Leia del interior de 
la Estrella de la Muerte o destruir 
un AT-AT al estilo Skywaiker, utili- 
zando tan sólo un sable láser y 


% 
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La tercera entrega de Rogue Equadran 
hace trizas el listón gráflCD alcanzado por 
su predecesor, el gran Rogue Leader 


había reproducido con 
tanto realismo la célebre 


persecución en jet-moto 
de El Retorno Del Jedi. 








Como en el Imperio 
Contraataca, podrás utili- 
zar el sable láser y una 
granada termal para des- 
tuir los AT-AT imperiales. 



COIN-OPS CLÁSICAS 

Disfruta de las dos míti- 
cas recreativas vectoria- 
les de SW. creadas por 
Atari en 1983 y 1984. 



VIVA LA MÚSICA DISCO 

Verás al reparto de SW 
bailando con la célebre 
versión disco del tema de 

John Williams. 



MAKING OF 

Al igual que hicieran con 
Bogue Leader, Factor 5 
ha incluido un vídeo con 
el Making Ofóe\ juego. 


una granada ternnal. Estas misio- 
■I nes a pie son la gran novedad de 
S Rebet Strike, por eso duele que 
^ Factor 5 no las haya «trabajado» 


los árboles de Endoro la batalla 
de Hoth son la prueba fehaciente 
de que GameCube es una consola 
infrautilizada por la mayoría de de- 


con tanto esmero como las misio- sarrolladores. Por suerte, aún po- 


nes en vehículos. El sensacional demos contar con Factor 5. Mere- 


t modelado de los personajes que- 
da desperdiciado ante el mediocre 
sistema de detección y la mecáni- 

I ca de algunos niveles. La cosa lle- 
ga a tales extremos que uno añora 
el Shadows Of Empire de Ninten- 
do 64. Es el único, aunque impor- 
tante, borrón de un juego notable. 
La persecución en jet-moto entre 


cen un tirón de orejas por las fa- 
ses a pie, pero el resto de Rebei 
Strike es sencillamente soberbio. 
Y atentos, porque circulan rumo- 
res que apuntan a una recopila- 
ción de toda la saga Rogue Squa- 
dron para finales de 2004 ¡en 
Xbox!. ¿Verdad? ¿Mentira? Pron- 
to lo sabremos... •o-nemesis 



MOMENTOS 

CLÁSICOS 

Participa en 
el rescate de 


enfréntate a 
los sicarios 
de Jabba the 
Hut sobre las 
fauces del 
Sarlacc. 


BUGE MISION 


En lo que podría calificarse 
quizó como el mejor extra de la 
historia de GameCube, 

Factor 5 ha incluido en 
Rebel Strike el Rogue Leader 
íntegro, para ser jugado en 
modo cooperativo con un 
segundo jugador. Y aún más 
sorprendente es comprobar que 
no han sacrificado ni un sólo 
polígono del original. 


TRAMI 
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Si te sorprendieron los grá- 
ficos de Rogue Leader, es- 
pera a uer en acción a Rebel 
Strike. La persecución en 
jet-moto, la animación de 
los RT-ST y RT-RT.. Todo 
eljuego es increíble. Lás- 
tima de las fases a pie. 
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R diferencia de Rogue Lea- 
der. esta uez no se han in- 
corporado uoces en caste- 
ILano (quizá por el proble- 
ma añadido de doblar las 
secuencias originales de la 
trilogía]. La música, como 
siempre. geniaL. 


I.m 


El funesto control en las 
fases a píe echa por tierra 
parte del buen crédito cose- 
chado con las misiones a 
bordo de uehiculos Por 
suerte, estas son mayoría 
La recreatiua clásica de SI 
es un uerdadero uicio. 
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Pocas ueces obtendrás 
tanto por tu dinero: 18 
misiones, dos recreatiuas 
míticas, un documental y el 
Royue leader ontwito pora 
jugar con un amigo 
Y eso por no hablar de las 
ñaues secretas.. 
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supeijuegoB 




Ctle el p)4ieO n d qee je MMe 
que e$ti X»Utot. tío? 
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DRAGON BALL Z: 


BUDOKAI 


Meares gráficas, 
mecánica plomiza... 

HaCB aproximadamente un 
año, se nos brindó la oportunidad 
de disfrutar del mejor videojuego 
jamás creado sobre Dragón Ball, 
un sensacional beat'em-up que re- 
creaba con notable fidelidad el uni- 
verso creado por Akira Toriyama. 
Esta secuela supera al original en 
el apartado gráfico (diseño más 
estilizado, cell-shading) para ofre- 
cer llaves y especiales aún más 
espectaculares, pero falla estrepi- 
tosamente con la novedosa y muy 
aburrida mecánica de tablero del 
modo Historia. La ilusión inicial se 
desvanece para dejar paso a una 
monótona sucesión de combates 
frente a Cell y Freezer, una y otra 
vez resucitados por Boo. Todo un 
desastre, minimizado al menos 
por el gran número de luchadores 
y el siempre divertido duelo contra 
otro jugador. nemesis 


Boo, el gran ausente 
del primer Budokai, 
es el plato fuerte de 
esta secuela. 


Especiales 


Están todos, desde el 
célebre Kamehameha 
hasta el variado catá- 
logo de especíales del 
demonio Boo. 


¿Os suena este escenario? ¡Es la 
torre del ejército del Lazo Rojo! 








Beat’em-up t 
34 I ■ if 
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El estilizado diseño de per- 
sonajes y el preciso toque 
de cell-shading acercan a 
Bukodai 2 al look del manga 
de Toriyama pero, ¿por qué 
no han incluido intros tras 
los combates, como en el 
primer Budokai? 
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Esta uez los puristas se uan 
a quedar con las ganas. Las 
uoces en japonés han dado 
paso al inglés, acompañado 
de subtítulos en inglés Los 
gritos durante el combate 
ayudan a ambientar la 


Los nueuos especiales no 
son difíciles de ejecutar. El 
problema es que la CPU se ' 
empeña en recurrir a una 
machacona combinación de 
patadas y puños que hace 
inútil cualquier intento de 
realizar especiales. 
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Para poder conseguir el 
ejército de personajes, es- 
cenarios. trajes y hasta en- 
trenamientos entras que 
ofrece Budokai 2 tendrás 
que gastar horas, días y se- 
manas de juego en los tor 
neos y el modo Dragón. 
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Con la colaboración de : 
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diente la velocidad 
y el espectáculo del 
universo Tuning con 
el mejor título de 
conducción de la 
temporada 


La cada vez más presente 
moda de modificar vehículos, Tu- 
ning, empieza a traer juegos como 
esta última parte de los clásicos ar- 
cades de conducción Need For 
Speed, bajo el distintivo Under- 
ground y dedicada por completo 
a este mundo. El jugador atravesa- 
rá las ciudades bajo el amparo de 
la noche con una de las máquinas 
disponibles en el juego para de- 
mostrar quién es el más rápido en 
esta increíble entrega llena de cali- 
dad audiovisual, con grandes posi- 
bilidades de combinación y repleta 
de sensaciones que cautivarán 
desde el primer momento. Aparte 
de los modos típicos de cualquier 
juego de conducción se halla el 
que da nombre al juego, muy 
similar a GT, en e! que habrá 
que comenzar con un coche 
j de serie que se podrá modifi- 
' / car o cambiar a medida que 
ganemos en las 1 13 carreras 
que completan este modo. 
Cabe destacar los tipos de ca- 
rrera de derrape en el que el 
usuario deberá hacer trompos 
continuamente y sumar puntos 




modo on-üne 
pteOJSIVO PARA PS2 ^ 

Otro da los 

On-line s 
cotnbinacS^ 

enastaes»*ecia^w 

L visión dal mun^o a 
^ da) Tuning ^ 




LAS REVISTAS 

Serds premiado con la 
foto de tu máQiDoa en las 
mas importante^^ists 
dflt-sectoi 


LA HISTORIA 
Una pequefSa trama con 
ÍWV envolveTa esta 
adrenal imca aventura 
nocturna deHnotor 


AYUDAS 

£n eada pamalMe cania 
^e=NfS Unáer^rotmd 
aparecen £oane|B»|ue te 
aytidaráaa progresar 


Pocirie transfonrar por 
GHv^eto el e^ec^ 
visual de ceda vehícuto 
con un amplio ^nico 
de poeibilidadee que 
irá eanalguifirrdo. 


tULC 


Los potentes 
sonidos del 
motor se 
transformarán 
a medida 
que sean 
modificados. 


según el tiempo que esté desli- 
zándose y dependiendo del ángu- 
lo del vehículo; y el Drag, el cual 
propone una carrera por la acele- 
ración y la velocidad máxima. 
Durante la progresión del juego 
se conseguirán nuevos modelos 
reales de coche, dotados con un 
buen modelado, hasta completar 
los 20 del juego repartidos por 
marcas como Hyundai, Ford, 
Mazda o Nissan entre otras. Tam- 
bién el jugador recibirá una ex- 
tensa cantidad de partes visuales 
modifica bles de Need For Spe- 


ed Underground eWglenóo entre 
carrocería, llantas, accesorios, 
pintura, pegatinas y vinilos, y ca- 
da una de ellas dividida a su vez 
en más subapartados multipli- 
cando generosamente las posibi- 
lidades de combinación y crea- 
ción. Por supuesto, se podrá In- 
crementar el rendimiento de la 
parte mecánica añadiendo kits re- 
ales con diferentes prestaciones 
(urbano, profesional y máximo 
rendimiento) sobre las principa- 
les partes del motor del vehículo 
en cuestión, •«►jasón 


La márnma 
sensachfí de 
rvíoeidad sW^fSlla 
sin duda en el 
modo Drag. 


Conducción f».- • i □VD-RDM y Miní OVD-RDM Ií. 

Nr '• :■ i - 3 lí}>. • .ít.-' . B \ . EO 


EA ir !. EA Black Box •• ? ! . 1 -4 [Dn-line] 

Castellano/Cast. [sólo P5B) «r ..r>ir . Según Consola 
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□URRCOn 



Buen modelado y dinámica de 
los uehículos rodeados de 
complejos escenarios y 
eKcelentes efectos uisuales y 
todo con un frame rate cons- 
tante donde destaca la mayor 
potencia gráfica de Bbo«. 


Los potentes efectos de sonido 
con gruesos y perfectamente 
diferenciados sonidos de mo- 
tor. Banda sonora mitad acús- 
tica mitad electrónica de uaria- 
dos estilos. HboK y GC cuentan 
con doblaje y testos en inglés 


El rápido manejo del coche en 
sus diferentes tipos de carrera 
repartidos por tres niueles de 
dificultad y todas las recom- 
pensas harán que no pares. 

Los tres tipos de mandos ofre- 
cen un buen control. 


Las I ] 3 pruebas del modo 
Underground Junto a todas las 
posibilidades de modificación 
y el modo On-line Isólo en 
PS2). entre otras, anuncian 
muchas horas de juego para 
completarlo al 100%. 


5^aF=? LJEF=!SICDr-| 


Destacan la mayor 
calidad en los gráfi- 
cos de KbOK y la po- 
sibilidad On-line de 
Playstation 2. 



















RE£\ nlutíL:3n 5Gf":vvnrr" sl: Lípunr^ et 

D'e laG' trílagÍGis lopi su s^gG m^s 1 

La ITIEjor saga de aventuras 
para PSone llega por fin a PS2 y 
Xbox. En esta tercera entrega 
Revolution Software intenta 
renovar el género. Primero, utili- 
zando una original interfaz que 
simula en pantalla los cuatro bo- 
tones del mando, adaptando el 
juego de una forma casi perfecta 
para consola. En segundo lugar, 
ha combinado ciertos elementos 
del género de acción con los típi- 
cos de la aventura, aunque el 
grado de automatismo con el 
que el jugador controla este tipo 
de acciones (exceptuando cuan- 
do ha de infiltrarse sigilosamen- 
te) confieren al juego la categoría 
de «aventura» más que la de ac- 
ción. Por otro lado, el misterio 


continúa presente como había 
ocurrido hasta la fecha en títulos 
anteriores salpicado con peque- 
ñas dosis del peculiar humor de 
los protagonistas, •«►r.dreamer 


^MISTERIOS ^ 

reales como el 

manuscrito de 
Vovnich aparecen 
gn esta entreQa 

< de B.S. J 


El misterio está servido en el guión de 
la última entrega de Broken Sword. 


De viaje 

El Congo, Glastonbury, 
París o Praga son algu- 
nos de los lugares que 
visitarán Nico Collard y 
George Stobbart. 


Además de resolver puzzles hay 
que usar técnicas de infiltración. 


i u M ¡I Ti , > Aventura i t . n 
(JT'I ' 1 



Técnicamente es brillante, 
aunque a niuel de diseño se 
echa en falta más riqueza en el 
grado de detalle. Rlgunos esce- 
narios pueden llegar a cansar 
si nos quedamos atascados mu- 
cho tiempo en ellos. 



lí DVD-RDM 

, ; i • ' . . 2 ' 


THP 


■ >r Revolution Software '' 
Castellano/ Cast. 


Según Consola 


muSICR / FH ■ JUBRBll_ORD 



Por encima de todo, siendo una 
auentura. hay que agradecer 
que el Juego esté doblado al 
castellano. La banda sonora 
cumple su cometido sin que sus 
melodias se instalen en la me- 
moria sin darnos cuenta. 


Un extraño intento de mezclar 
elementos clásicos de auentura 
con otros del género de acción. 
El resultado es «una auentura» 
sin paliatiuos con la esencia de 
Jos dos capítulos anteriores. 
Lástima de tiempos de carga. 


Los jugadores más experimen- 
tados quizá puedan «digerir» el 
juego sin problemas, de un ti- 
rón. flún así ofrece bastantes 
horas de disfrute. Pero la 
auentura. una uez acabada, no 
tiene más alicientes. 


Como casi siempre. 
Kbox sale ganando en 
el apartado gráfico, 
aunque no por mucha 
diferencia 














fZHTM/ifi/f r^Tv Tfci%|c n|\| 

roi''npjrc:T^nnp 


^süir^ 


Más allá dE la locura, más allá de la maldad, 


el temible Sin T^, maestra eiTl^ mortales 
de la guerra, actúa motivada por un 
único deseo - la conquista 

I Sin Tzu, personaje I 
I exclusivo diseñado I 
I por el artista de I 
I cómic Jim Lee I 


5EIMAD0 POR EL LEGc- ^ > 

5TA DE CÓMICS • 

5¡n T¿u. astuta maestro de la estrategia t 
las artes marciales, hace histeria como el 
primer personaje del universo 
de Batman en debutar en un _ ___ 

videojuego ■ ***,5aa 


«VEDOME 




, I 


RISE OF SliM T^U 

/ 


4 PERSONAJES 
PARA JUGAR 


iitbiLiini H umi.i\ III lll^ i/t i\. 

batmanri5eofsintzu.ubl.com 


MODO COOPERATIVO g JUGADORES Batman. Robii 


Juega solo o recluta a un amigo para defender 


BatgirI o Nightwing 


WWW iihicnft 


Gotham City de un nuevo y creciente mal GUIÓN DE FLINT DILLE 
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I supeijLiegos 




La película una pasada, el 
juego no tanto pero al menos con- 
sigue que el usuario reviva «literal- 
mente» los mejores momentos del 
largometraje de Disney/Pixar. Las 
secuencias del filme sirven de hi- 
lo conductor entre las pruebas 
i que aguardan en los más de 1 5 
I niveles inspirados en localiza- 
I ciones del largometraje. Así, 
habrá que ayudar a Marlin y a 
Dory a escapar del bocado de 
Crush en el interior de un submari- 


no hundido o guiar a Nemo hasta 
el colegio que se halla en el arreci- 
fe de Coral. Visualmente atrae bas- 
tante poco pero seguro que su me- 
cánica de juego entretendrá por 
muchas horas a los más pequeños 
usuarios, aunque el nivel de dificul- 
tad es tan exigente que en ocasio- 
nes les «volverá locos». En las tres 
versiones el control es preciso y 
hace que te sientas como pez en 
el agua, pero en Xbox la resolu- 
ción es mucho mayor. «O-ANNA 


faunia 


rio te resta- 


rá energía. 


Evita rozar 
las escamas 
del pez 
globo, pues 
de lo contra- 


Podrás controlar a Nemo 
Marlin y a la loca Dory. 


Las voces del Juego 


Carlos Bautista 

es el niño que ha 
doblado a Nemo 
en el juego bajo 
las órdenes de 

Eduardo 
Gutiérrez. 




Un Juego normal llamado a ser la estrella. 
Ac;í 0 = al =inn rlp tndns los iueoos Dlsneu 


7 V* SIGUE NADANDO... 


LA PELICULA 

Entre nivel y nivel 
podrás contemplar 
secuencias extraídas 
del largometraje de 
Buscando A Nemo. 




Muchas de las pruebas 
consistirán en perseguir 
a un animal acuático 
para que te guíe hasta 
, un lugar determinado. 


BUSCANDO 


A NEMO 




.• AvEntura/Platafarmas I 
Jii.j..:- 1 15 } . 


ERRFICaS 


□VD-RGM y Mini DVD-RDM - > Praein i^í : . > Travel le r’s Tales 

3 V Castellano/Cast. ; - . u % - 5egún Consola 



Uisualmeníe no es nada del 
otro mundo, más bien es sosete 
con pocos elementos decoratí- 
uos y nada coloristas. La uer- 
síón de KboK destaca algo más 
al poseer mayor resolución. 
Rpenas se aprecian los piféis 


Lo más destacable es el doblaje 
al castellano que cuenta con la 
simpar «uocecilla» de Carlos 
Bautista (nueuo fichaje para los 
juegos de Disney) y dirigido por 
Eduardo Gutiérrez. Se podría ha- 
ber incluido la BSD del filme. 


Control sencillo, con tan sólo 
un botón recorrerás las profun- 
didades del mar y harás frente 
a los enemigos para ensenarles 
el slogan <<Los peces no son 
comida». Rlgunas pruebas son 
algo complejas de superar. 


Sin ser uno de los títulos más 
extensos del mercado, cuenta 
con 1 5 niueles que requieren 
dedicación para completarlos. 
Lo cierto es que siendo un juego 
de Disney lo raro es que no ha- 
yan incluido extras del film. 


>B,D 


LVEF^sicnri 


Las tres uersiones 
son muy semejantes, 
pero la de KboK posee 
mejor resolución 

















TORNEOliOm 




EN MODO DEATHMATCH 


1 CMn c«N n ! 1 1 r m 


I 3MU Cal I U 1>^I C I I u 


CAlLDUTy 


míimís 


Sorteo entre los GANADORES 


foAUDÜíYÍ 


DEL JUEGO 


UBRO 

EXCLUSÍVO 


Creative^^ Inspire^*^ GD580 

Una nueva dimensión en sonido envolvente 
para consolas de juegos y reproductores DVD 


ALCALA DE HENARES 
C/ Mayor, 58 
Tel.: 918 802 692 
«reaSI v confc8eracion.com 

FUENGIROIA (Mólogo) 

Ed. Windsor Pork 
Av. Jesús Sontos Rein, 19 
Tel.: 952 666 663 
memorycoli <i^con(edefQCm>c«B 

N\ADRID-MiMdM 
C/Melend«\MtS4 
TeL 915 500 230 
deimotgc o w fc áw d o M ai 


ALCOBENDAS 

C/ Ramón Fernández Ginsosda. 26 
U. 916 520 387 
pegaso^ctmfedifoaoR.(oai 

GMONA 

CJbBáOiéétí^ 
fcL 972 224 729 
rodtft la (t er> ♦w 4g d eracion.com 

MAfifnü-Vallecos 
A» Monona Pineda, 1 
Tel.: 914 788 657 
lalonnen ^ confedrracion.com 

SALAMANCA 
C/ Vozquez Coronado. 8 
Tel.: 923 270464 
metropoiis«L^confederocioiUOfn 


BARCELONA 
C/ Diputoció, 206 
Tel.: 933 232 235 
odysseyi^confederacion.com 

IRUN 

C/ luis MorionOiT 
Tel.: 943 63529) 

worriors •''confidnCMn.caa 

, MALAGA 
>#<libiT4oi.» 

U 952 362 856 
reiAm^canMraMA com 


JWy^^^UICIAS: 
9T7*791 304 

^confederocion.com 



ICIO DE ATENCtáM 
AL CLIENJIIÍP 
902 1SÍ3 18 


BARCELONA 
CC. Gloria 
Avdo. Diogondl 280 
Tel.: 934 860 064 
ueshiL)o ormyr7(onfe(6rad08xoai 

lEGANES 
C/ Mesones. 7 
U: 916 898 842 

fderocion.com 


«OTRIL . 
CX.«ADI0 VISION 
C/ Nuevo, 44 
%E958600434exl.208 
radiieconfederocion.cotn 


CASTELLON 
Av. Rey Don Jaime, 43 
Tel.: 964 340 053 
solorístfc confederocion.com 

LOGROÑO 

Avdo. Doctor Mugiciv 6 
Tel.: 941 287 Sil 


atención 


vostogost^confí 

PAMHONA 

C/ Ituiltna 28 9 
íL 948 191 031 
lifléwOcQwlidaoc iO Acow 


SANSBASTIAN 
AvdA Lsobel 0 23 
M.: 943 445 660 
ihogvn^confederocion.com 


ELCHE (Aliconte) 

C/ Alfonso XU. 2a LocflI a 
H: 965 459 395 
pfiobm OconiederociOK (om 

MADn^Cofloo 

C/ Modos, 34 

Íft5233 011 
reoM#COnfedcracion.com 


4PL0NA (Borañoin) 

Av. de Pamplona, 33 
Tel.: 948 074 447 
dock boy confedcracion.com 
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Luxoflux toma el relevo de 
Rockstar y su Vice City para 
ofrecer el Juego más real y 
espectacular del género 


f LEYY > 
ORDEN 

Entre las misiones de' 
juego se podran 

resolver pequeños 
casos por las calles 

. ríe Los Angeles 


piel de Nick Kang, agente deV 
homicidios expulsado y readml^ 
tido de nuevo en el cuerpo, ten- 
drás que luchar contra el crimen 
y completar todas las misiones 
a través de las 240 millas cua- 
dradas que componen el mape- 
ado, creado a partir de fotografí 
as de la ciudad de Los Ángeles 
tomadas por satélite. La aventu- 
ra se divide en varias misiones 
de diversos tipos: de conduc- 
ción, de sigilo, de lucha y sho- 
ot'em-up. Cada uno de los esti- 
los de misiones ha sido creado 
cuidando cada uno de los deta- 


aparicion 
de GT4 ///y Vice City, mu- 
chos han sido los títulos que 
han querido acercarse a su esti- 
lo visual y jugable, y pocos los 
que lo han conseguido. Luxo- 
flux ha ido más allá y no sólo 
ha creado un título original en 
su género, además ha superado 
en muchos aspectos a la magis- 
tral obra de Rockstar. True 
Críme: Streets Of L.A. ofrece 
al jugador todo lo que a Vice 
City le «faltaba» pues aborda el 
género desde un punto de vista 
más detallista y profundo. En la 





O^rlar^ Av9 

!UUI» Santa Monícd$t| 


Misteriosameníe. la uersión 
PS2 dgl juego presenta un mo 
tor 30 más pulido, mas suaue g 
con mejores texturas, luxoflux 
ha puesto el hardmare de la 
consola de Sony a un limite 
uisto en muy pocos títulos 


las uoces. en inglés, han sido 
dobladas por actores famosos 
como Christopher lOalken y 
Garg Oldman La banda sonora, 
puramente -hip hopera**. esta 
compuesta por grupos como 
Snoop Ooggy Dogg 


H5 


Cada uno de los diferentes per 
files de juego que presenta True 
Crime en sus distintas misio 
nes tiene las posibilidades ex 
pioladas al máximo Se podría 
decir que en su interior se es 
cnnden uariosminijuegos 


Sus 12 capítulos, entre ellos 
algunos alternatiuos. no hacen 
el juego tan largo como Uice 
City, pero se queda cerca Los 
extras como los Dojos y el per 
sonaje de Snoop Dogg dan mu 
cha uida a True Crime 




//El engine 3D de True Crime 
supera al de Vice City// 


lies y dotando al juego de un 
control y una sensación de soli- 
dez que ningún otro juego de 
sus características Liabía ofreci- 
do nunca. Durante los niveles 
de conducción se podrá coger 
cualquier coche del escenario, 
durante las luchas serás capaz 
de realizar todo tipo de combos 
y llaves, y en los escenarios en 
los que lo principal es el uso de 


armas se podrán realizar saltos 
Bullet Time e incluso usar a los 
enemigos como escudos huma- 
nos. Entre las tres versiones 
analizadas, la de Playstation 2 
supera con creces a las otras 
dos, sorprendentemente, con 
un engine gráfico más suave y 
detallado, y con un control 
adaptado a las posibilidades del 
DuaIShock 2 de Sony. ooc 


Entrénate 


A lo largo del mapeado encon- 
trarás lugares donde entrenar y 
aumentar las aptitudes. 
También podrás aprender 
nuevos combos y llaves, adqui- 
rir vehículos y habilidades al 
volante y mejorar la puntería 
y las armas. 




St eres lo suficientemen 
te hábil, conseguirás 
sacar a Snoop Dogg 
como personaje extra. 


hFMJbfro > Aventura Formato > Ü\0-R0M y Mini OVD-RDM Compañía > Actívísíon Programador > Luxoflux JugcJdfjrc's > I 
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GRFFICDS 
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□URRCOn 


SorprgndeníGmgníe. 
la uersión PS2 hace 
gala de un control 
más íntuitiuo y un 
mejor engine 









Inducidas por un oculto po- 
der hasta las tierras de una extraña 
raza llamada Nativs, Kya tendrá que 
encontrar el camino de regreso a 
casa y liberar a su hermano de la 
malicia opresora del ejército fírazu/ 
Para ello, Kya será dotada de cier- 
tos poderes que le permitirán con- 
trolar las fuerzas del viento con el 
fin de avanzar con facilidad por los 
9 mundos que componen la aven- 
tura Asimismo, tendrá que conse- 
guir o comprar en las tiendas de la 
aldea armas o nuevos brazaletes 


Las portales 


Al ir uniendo las 7 
partes del medallón 
que te conducirán a 
Casa, la Tierra, acti- 
varás un total de 9 
portales donde te 
esperan infinidad de 
pruebas que supe- 
rar, como exorcizar 
Wolfens, superar 
carreras, etc. 


Desafía las fuerzas del vientx) y sumérgete 
en este apasionante plataformas 

que le otorgaran nuevos movimien- 
tos de lucha (como estar en guardia 
o asaltar por sorpresa al enemigo) 

Un sinfín de objetivos que sumergi- 
rán al jugador en más de 30 desafí- 
os diferentes, en los que además 
se hallan mmijuegos y un Zoo muy 
particular donde domar animales 
salvajes Un plataformas bien he- 
cho, muy entretenido por su gran 
variedad de estilos de juego y muy 
vistoso gracias a sus coloridos gráfi- 
cos Una buena alternativa sin de- 
masiadas pretensiones •o- anna 


□URRCOn 


mÜSICR / FH 


UJUGRBIL.ORD 


No son de los plataformas 
de mayor duración existen- 
tes actualmente, pero ofre- 
ce una oferta bastante 
atractiua con objetiuos a 
cumplir, minijueqos. Q 
mundos, infinidad de Ulol 
fens que derrotar... 


Bl-DBRI_ y 


Incluye diferentes estilos 
de juego (lucha, minijue- 
gos. carreras. . .] con una 
dificultad progresiua apta 
para todos los públicos 
Control preciso y muy 
sencillo. 


Las melodias que acompa- 
ñan la auentura no sorpren- 
den lo suficiente, pero el 
doblaje al castellano es de 
los mejores al incluir infi- 
nidad de registros de m 


Aunque no es nada nueuo. 
los efectos de BulletTime de 
los combates están muy bien 
recreados. Simpáticos dise- 
ños de personajes y escena- 
rios coloristas. La sensación 
de controlar las fuerzas del 
uiento es genial. 


EXORCIZAR 

Libera las almas de los 
Wolfens para que vuelvan 
a ser nobles Nativs. 


Plataformas 




■ Atan 

CastGlIano/Cast i 


■r-jtuii I-* ir 


Edesn Studios " jq< n h in 1 -2 
Memory Card [3c?2 KB] 




Una Gfe las armas que dts 
pondrás será un Boomerang 


Necesitarás el 
reclamo Jamgut 
para dominar a 
este animal. 


Por 50 
Nooties 
comprarás 
una tabla 
mágica 
para desli- 
¿arte por 
bellos 
parajes. 


DE COMPRAS 

Según vayas exorcizando 
Wolfens. estos irán 
abriendo tiendas en la 
aldea dode comprar 
armas, brazaletes... 


DARK 

n 
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NOKIA - SAAfISUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 


PIROPOS 


Envía simplemente RR0P0227 al 
7667 y seduce con los mejores piropos que 
existen en la tierra!. 

Prueba también con diferentes categorías: 
DISTANCIA, GRACIOSO, VERDE, FEA, etc... 

Ejemplo; 


CHIST6S 




I ¿Aburrido? ¿Te hace un 
¡ buen chiste para contar a tus amigos? 

¡ Envía CHISTE227 al 7667 y al instante podrás 
, reírle con tus amigos, 
j Prueba también las categorías: MACHISTA, 

j LEPE, VERDE. ge 

Ejemplo: 



¿Podrás encontrar I 
salida del cemente- 
rio o morirás en el 
intento? 

Pon a prueba tus 
nervios y envía 
PESA227 al 7667 
i para empezar la 
aventura. 


Y YA SABES: Sí lo consigues tienes un 
premio seguro. 


1 MA 6 EMES 

Como hacer un pedido 


Por SMS (mensaje): 

Envía IAAACEN227 y la referencia al 7667 
Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

Llama al 806.486.374, marca la 
referenda y tu n® de móvil. 


275144 I 274133 


LOS Nías destacados 




Envía simplemente L0G0227y la categoría o texto al 
7667 y te enviaremos el mejor. Ejemplos: 


|l0r.022/ AMOH |L0íin2?7 COCHES 


hím 

i 1 lili I 




! Ahora 
' no 
puedo j 


274992 I 275025 I 273692 




274695 

1 

274647 

1 

274800 

1 

274138 

1 


275139 I 275057 I 273681 


Para pedir cualquier canción por SMS envía 
T0N0227 NOMBRE-CANCION al 7667 o T0N0227 
INTERPRETE. Ejemplos: 


IIT0IID277 ZANAHKANf) ITDN0277 EVANCJSCí NSf. 








¡Ahora puedes pedir 
cualquier TONO, IMAGEN 
ó LOGO sin saber la 
referencia y en 
cualquier momento! 




273799 






275244 I 275243 I 275242 I 275241 


275183 I 273790 


275223 I 275218 


**sír- ^ iji^gETEi r f 


275032 I 275150 




274754 I 273810 


Móviles compatibles: NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 






HIMNOS) 

6700 La Internacional 
5007 Himno De España 
7288 Novio De La M... 
6641 PP (Parí. Popular) 
6273 Cent. Real Madrid 
OANCE/TECHNO 
6270 Radical 
6541 Scorpia 
5865 Infecled 
61 74 Groove 2.0 
6306 Lethal Industry 
5950 Played A Líve 
7316 Insomnía 
6300 Diabólica 
CINE Y TELEVISIÓN 
5566 South Park 
7120 2 FasI 2 Furíous 
5002 Misión Imposible 
6264 La Muerte Tenía... 
5574 ElExorcista 
5956 El Ultimo Mohícan 
7138 LasTapílas 
6637 Bring Me To Life 
7267 Yo El Vaquilla 


VIDEOJUEGOS 
7095 Legend OI Zelda 
7321 Mortal Kombal 
5530 Super Mario Bros. 
NACIONAL 

7093 Son De Amores 
7238 No Es Lo Mismo 
7140 Papí Chulo 
6838 La Madre De José 
6302 Molinos De Viento 
6792 Bye Bye 
7211 Rosa Y Espinas 
6246 Jesucristo García 
7168 Grita! 

6583 Ratones Coloraos 
6650 Ni Más Ni Menos 
7276 Down 
7287 Caprichosa 
7314 Tanto La Quería 
7090 Ven Ven Ven 
6635 Nunca DebíEnam. 
t 6609 Son Ilusiones 
5813 Vino Tinto 
7353 La Costa Del Siten. 
7168 Grital 


J 


toacAtMI «I MM paie; MOA «neo IZEBL SMI. 
Wt. 3 H 0 S 380 . «BO. MI. «a. mi V I 650 K 

MMUinKHftMK MMUIHtn SAIOI 
«nnaBiay»^ lAW» «mtf taqi. iMOl 
IMAM tt»f«s)yinnrEMnsai(penf mi 

Indispensable tener configurado tu móvil para WAP 


Licencia: SGAERMV&M/503ÍD4/B014 



TONOS 


LOS MAS DESTACADOS 


Como hacer un pedido 


Por SMS (mensaje): 

Envía T0N0227 y la referencia al 7667 
Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

Llama al 806.486.374, marca la 
referenda y tu n® de móvil. 


Grita! - 0T2 

Te Necesilo - POP NACIONAL 
Tanto La Quería - POP NACIONAL 
Encontrarás - POP NACIONAL 
No Es Lo Mismo - POP NACIONAL 
While Flag • POP INTERNACIONAL 
Rosa Y Espinas -POP NACIONAL 
Goíng Under - ROCK INTERNACIO. 
WherelsTha Love? - POP INTER. 
Caprichosa - POP NACIONAL 


275566 SoulhPark-TV 

275002 Misión Imposible - CINE 

277267 Yo El Vaquilla - CINE 

277378 El Último Mobícano (final) - CINE 

275574 El Exorcista - CINE 

277120 2 Fast 2 Furíous -CINE 

277380 i'm Lovin II (Anuncio McOonalds) 

275956 El Último Mobícano - CINE 

276264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 

275950 Played A Live (Anuncio Frigo) -TV 

276637 Bring Me To Life - CINE 

276617 8 Miles -CINE 

277346 Sintonía ONCE - TV 

277138 Las Tapitas (Anuncio ONCE) - TV 

275891 Los Angeles De Chartíe -TV 

277358 Los Siete Magnílicos - CINE 

276805 Pokemon - TV 

277209 1 Más 1 Son 7 (Los Serrano) -TV 

276700 La Internacional Comunista 
275007 Himno Nacional De España 
277288 El Novio De La Muerte (estribillo) 
277363 Himno Nacional U.R.S.S. 

277362 Himno Nacional U.S.A. 

276641 PP (Partido Popular) 

276273 Centenario Real Madrid 
276666 El Novio De La Muerte (estrofa) 


I Zanarkand - DANCGTECHNO 
Flvina Free - DANCE/TtCHNO 
Q Bola De Drogén - TELEVISIÓN 


Terminator - CINE 


Radical - DANCEAECHNO 



Son De Amores - POP 

La Casa Por El Tejado • POP 

Papi Chulo - POP 

La Madre De Josó - POP 

Chachí ñruli (Eurojunior) - POP 

Molinos De Viento - ROCK 

Ojú - POP 

Bye Bye - POP 

La Herida - POP 

Jesucristo García - ROCK 

The Fíame - ROCK 

En Tu Cruz Me Clavaste - POP 

Sí No Estás -POP 

Tengo Que Enamorarte - POP 

El Amor Me Está Llamando- POP 

Volver A Oístrutar- POP 

Loca - POP 

La Esencia De Tu Voz - OT1 
Dabadabadá - POP 
Una Noche Con Arte - POP 


276711 

277385 

277372 

277390 

277355 

276407 

277321 

277377 

277095 

275530 

276037 

276405 

276402 

276406 

276408 

276412 


Somewhere I Belong - ROCK 
Me Againsl The Music - POP 
Camival GirI - POP 
LatinLover POP 
Gel IITogether-POP 

CrashBandícool 
Mortal Kombat 
Arkanoid 

The Legend OI Zelda 
Super Mario Bros. 
Comecocos 

Command And Conquer 
Bomberman 
Commando 
□onkey Kong 
Kung Fu Master 


276541 Scorpia 
275865 Iniected 
277387 Traflic 
276174 Groove 2.0 
277316 Insomnia 
2773B6 Masía Storm 
277319 Shakelt 
276306 Lethal Industry 
277367 Geordia 
277144 HappyMelody 
277124 In Tango 
277315 Sunlíght 
277365 Gíulia 
276300 Diabólica 
276558 LookAlMeNow 
276036 Anglia 
277270 FIying Free V.2 
276370 Himno De Masía 
277318 Saxo 


Como hacer un pedido 


Por SMS (mensaje): 

Envío L0G0227 y la referencia al 7667 
Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

Llama al 806.486.374, marca la 
referencia y tu n® de móvil. 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON 
SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 


U tyj ispawaI 




\M¿r/iL<i>£Á7l 




¡Mocosoft'. 






270892 I 2712Q6 


QUHiSIlVER ¿A 

270943 ■ 271146 


|23l36CKHfí[ni 




1^ 


270765 I 27089 






















































































Las estudios de programación europeos 
^ de Sony II.E. siguen en plena forma, y 
f buena muestra de ello es este título 


/t : isuperjuegos ( f mi 


Parece que tras ei 
modesto éxito conseguido 
con su anterior producción. 
Primal, los programadores 
de Cambridge Studios se 
quedaron con ganas de pro- 
fundizar en el ambiente os- 
curo y los personajes tene- 
brosos. Y para ello, nada 
mejor que la historia de un 
cazador de fantasmas. Sin 
embargo, no esperéis el am- 
biente opresivo y el terror psico- 
lógico de Silent HUI. Si la pro- 
ducción de Konami puede com- 
pararse a películas como La Es- 
calera De Jacob, el nuevo título 
de Sony se asemejaría a Los 
Cazafantasmas. La historia 
arranca cuando Lazaros Jones, 
policía de homicidios de De- 


GHDSTHUNT 





f ESCEWAR/OS^ 

Oe un instituto 
abandonado a un 
pantano de 
ouísiana, pasando 
por un barco 
hundido U 


^ - 

-V 


troit, libera por accidente a un 
grupo de fantasmas durante ia 
visita a un instituto abandonado 
que fue escenario de una esca- 
lofriante serie de asesinatos 
años atrás. Los espectros en 
cuestión se esparcirán por va- 
rios escenarios y uno en cues- 
tión, llamado Hawksmoor, rap- 
ta a la compañera de Jones. Pa- 
ra compensar su torpeza deberá 
recorrer estos desolados lugares 
unidos por portales dimensiona- 
les mientras da buena cuenta de 
los fantasmas. El sistema de jue- 
go sigue las pautas de Primal; 
es decir, aventura en tercera 
persona con exploración (aun- 
que poca interacción) en limita- 
dos entornos y grandes dosis de 
acción. Para atrapar a los entes 
del Más Allá con los ingenios de 


un extraño profesor Lazarus 
deberás debilitarlos antes con 
las armas que dispone, siendo 
estos combates en algunos ca- 
sos bastante frustrantes por su 
dificultad, algo que se empeora 
si tenemos en cuenta que, a di- 
ferencia de Primal, Ghosthun- 
ter no nos dejará salvar en cual- 
quier momento. Donde si brilla 
a gran altura el juego es en todo 
lo referente al apartado gráfico y 
en ambientaciones. Tanto el di- 
seño de los personajes (en espe- 
cial el del protagonista) como el 
de los fantasmas (los soldados 
muertos de la IIGM, por ejem- 
plo) está muy cuidado y los 
efectos de luces crean un am- 
biente muy peculiar. Unos me- 
ses más de trabajo le habrían 
venido bien, •^oanispo 


La fortaleza medieval 
de Hawksmore es 
uno de los últimos 
escenarios que 
visitarás en el juego. 


El disco 


Este extreño artofecto, 
iñve ntock) por el profesor 
que sirve de mentor a 
Lazarus, siwe para fijar 
a l®8-f€X)tasmes en nues- 
tro múralo y asi poder 
atraparlos. Se conoce 
como <4fl7n espectral» y 
es de lo mé& afec tivo. 


HS 


Bpnera > Aventura/Acción Formato > DVO-ROM Compañía > Sony C.E. Programador > Cambridge Estudios Jugadores 
Fases > 5 Niveles de Dificultad > 1 Texto/Doblaje > Casteliano/Cast. Grabar Partida > Memory Card [4 1 B KB] 



Se ha prgíendído crgar una 
G«periencia lo más cinema- 
tográfica posible, y os ase- 
guro que lo han conseguido. 
El motor gráfico de Primal 
muestra su mejor cara en la 
recreación de los enemigos 
y personajes. 


El perfecto doblaje al 
castellano íaunque su uolu- 
men está mal ajustado] es 
lo más destacable. junto 
con las inquietantes melo- 
días que nos acompañan 
durante nuestro deambular 
por las fases. 


La idea de incluir dos mo- 
dos de control diferentes 
según la situación leHplo- 
rar o combatir) no ha sido 
muy acertado, y desconcer- 
tará al Jugador Los comba- 
tes son muy complicados. 


Bastante mayor de lo que 
nos tienen acostumbrados 
las auenturas de este tipo, 
aunque también es cierto 
que durante algunas 
secciones la tensión y la 
diuersíón decae en compa- 
ración a otras. 






supeijuegoB 


Auten-tica 
explosión |Ím| 
de color y Wr (j 
torpeza. K.fí, 






Descansa 


El área de descanso 
permite que el 
usuario baile sin 
necesidad de calcu- 
lar su habilidad. 
También están dis- 
ponibles diversos 
vídeos musicales. 


El sentido del i 

ritmo V la agilidad 

serán la clave para 
completar los 
niveles del 






& 






R. Dreamer 
y el Conde 
Draco en 
pleno acto 
«sersual». 


Saldrás bailando 
en televisión... 

En mBnaS de seis meses, 
London Studios ha conseguido 
vender más de un millón de uni- 
dades de su original EyeToyy, tal 
y como anunciaron antes de su 
aparición, ya han puesto a la venta 
un nuevo título compatible con la 
cámara USB de PS2. El desarrollo 
de EyeToy Groove se centra en 
el primer nivel del título original, el 
de baile, y lo potencia con nuevos 
pasos y movimientos, seis pane- 
les en los que colocar nuestras 
manos, efectos visuales de todo 
tipo y grabación de imágenes es- 
táticas y vídeo durante la partida. 
Entre las melodías que se podrán 
bailar, el jugador tendrá que esco- 
ger entre temas de Fatboy Slim, 
Madonna, Junkie XL... *>000 


Si te concentras mucho, 
se te quedará esta cara. 




( ir-¡ if -n - Musical : : * DVD-ROM f )mi’< 

C.jrit lui - : 20 \í\ U - ' ' O;- >:li. :J 4 .V 


GRRFICDS || mÜSlCR / FH 



Lo único destdcdble en este La banda sonora del título 

apartado son los efectos ui- de London Studios ha sido 

suales aplicados a la ima- compuesta por grupos tan 


gen del jugador y la preci- significatluos como Hpollo 


5ony C.E. P' ni. London Studios i- 1-2 



La detección de los moui- 
mientos es muy precisa, 
aunque el Jugador se tendrá 
que acostumbrar a agitar 


Completar cada una de las 
20 canciones en los cuatro 
niueles de dificultad llena- 
rá mucho tiempo. Cansados 



sión con la que son detec- 
tados los mouimientos. 
muy diuertido uer las fotos 
y los uideos grabados 


‘^1 

tos 


440. fatboy Slim. Madon 
na. MisteeO. Grooue Rrmada 
y hasta Uillage People o 
Earth liJind Rnd Fire. 


in- los brazos con «algo» de 

nada exactitud. El modo para dos 
Jugadores es de lo más 
diuertido. 


del modo principal y del 
multijugador. el usuario 
tiene la opción de relajarse 
en el Rrea de Descanso. 


BUDBRl- 










THEI^NDOF 




! DISCO PROiWOCIONAL 

$ .IN( 1 1 M 4 |M v'.t>S i ‘ \rU O? 

^ MÁ5 r>TA DI MO K^OAni I DI 

$ HHH mi: 1 1 cíi'M) or zi i DA 

mm MU- W IM) AKHk' ’ 
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EL MEJOR RECALO 
DE ESTA NAVIDAD 


EXCLUSIVA 

CentrolVIAIL 


AHORRA 

19 € 


PDl l> K>\ \l 


^ AHORRA 


EXCLUSIVA 

CentrolVIAIL 


^ 1. 


M. 


GAIVIECUBE + 


STAR WARS: rogue ■ ^ ^ ^ 

SQUADRON REBEL STRIKE. ' 

+ DISCO EXTRA DE EDICIÓN LIMITADA 
CON 4 JUEGOS DE ZELDA + DEMO 


GAIVIECUBE + 

I ® A/IARIO KART DOÜ BLE DASH 
' € + CUADERNO 

1 + BISCO EXTRA DE EDICIÓN 

IM6TA0A CON 4 JUEGOS DE ZELDA 

+ DEMO 





//Descubre toda la verdad a 
través del objetivo// 


Una aventura no lineal con 
más de 3D horas de Juego 
y con un apaslonante^^^ 
argumento, ¿se g 
puede pedir más?/ 


^ TRES SON ^ 
COMPAÑÍA 

Jade contará con la 
ayuda de Pey'i V 
con los consejos 

^ de Doble H 


íirrvTV- Esto no va. 


Pvíssndo Triángulo harwt que 
Pey'i te ayude a-mvan/ar. 
Posee cualidades trrffftTfn—a. 


Cantra'tada por la organj- 
zación rebelde, Jade tendrá que 
infiltrarse entre las autoridades de 
la Sección Alfa para fotografiar 
sus corruptas actividades con el 
fin de publicarlas y concienciar a 
la opinión pública de la grave si- 
tuación que está viviendo Hillys. 
Parece que Michel Ancel, crea- 
dor de Rayman, no ha tenido que 
acudir mucho a la imaginación pa- 
ra «literalizar» una magnífica obra 
inspirada en el principio dictatorial 
«el fin justifica los medios» para 
abordar una mecánica de juego 


tan apasionante como absorbente 
es su trama. El jugador tendrá que 
guiar a Jade por infinidad de loca- 
lizaciones para cumplir con su ob- 
jetivo principal, fotografiar la ver- 
dad. Pero Beyond Good & Evíl 
ofrece mucho más que la mayoría 
de las aventuras, pues además de 
combatir contra el mal también 
habrá que ganarse la vida. De tal 
modo que Jade tendrá que buscar 


otro trabajo y hacer instantáneas 
de los seres que habitan el Plane- 
ta para la Oficina Científica, partici- 
par en carreras de Hovercra/f para 
conseguir las perlas necesarias 
que le permitirán mejorar su vehí- 
culo y, entre otras muchas cosas, 
acudir al Bar Akuda para apostar el 
dinero obtenido en juegos de azar. 
Así es, Ubi Soft ha apostado esta 
vez por una aventura de desarrollo 


Por mar y aire 

Hillys es tan inmensa que debe- 
rás ir en Hovercraft por los cana- 
les de la Ciudad para ir de un 
sitio a otro. También manejarás 
una nave espacial, ya que ten- 
drás que cumplir ciertas misio- 
nes en el espacio. Ambos vehí- 
culos deberán ser cestaurados y 
mejorados en el mercado negro. 













1 -^ 


V 


Jade posee conocimientos de 
Aikido y algunos de sus 
movientos recuerdan a los vis- 
tos en la película The Matrix, 
con Bullet Time incluido. 


GRRFICDS 


El único fallo reseñable es 
el formato de pantalla esco- 
gido para presentar unos es- 
cenarios bien construidos. 
Tanto iluminación como 
efectos empleados recuerdan 
a la ambientación de The 
MatríK. Correcto engine. 


Las uoces al castellano son 
buenas y los efectos de so- 
nido cumplen su misión. La 
Banda Sonora son de las 
que crean escuela, ensalza 
la acción creando momen- 
tos totalmente euocadores. 


de desarrollo no lineal ofre-^ 
cen muchas horas de jue- 
go. En BGCE cumplirás tan- 

tos objetiuos que te lleua- ~ * 

rán más de 30 horas com- SL- □BñL— 

pletarlos. además están las 
misiones secundarias. 


La mayoría 
de los final 
bosses son 
criaturas 
de otro 
mundo. 
Descubre 
sus rutinas 
para aca- 
bar con 


En los combates podrás manejar 
el Dat Jo, una poderosa vara. 


Acércate 


al enemi 


go sigilo- 


samente y 


atacale 


por la 


espalda. 


Se EVIL 


NO TE PIERDAS.. 

Cada posee un 
mapa dorxte se motea la 
ubicación (le eoemigos 


lili J. í(Jl • 1 

Memaru Car 


h*M'.pru Aventura r . r;utUi DVD-RDM ínfnnuT«ft Ubi 5oft Prnnf ; >n i, k w Ubi Soft 
I fc í: í i» ■ J( í! -t í +30 Vvr r-i 2 + Cámara Fotos li >x1 1 vi i < jí» ijí ■ Castellano/Cast. t * I ’• « í < 


no lineal (al estilo de la saga Le- 
gend OfZelda) con más de 30 
horas de juego. Muchos aparta- 
dos han sido mimados hasta la 
extenuación, pero el que se lleva 
la palma del éxito es sin duda la 
banda sonora. 

Gráficamente posee muchos 
aciertos por la iluminación utiliza- 
da, el diseño de localizaciones y 
por los movimientos que Jade po- 
see en cada una de sus virtudes 
(sigilo, lucha...) pero la elección de 
pantalla panorámica ha sido toda 
una equivocación. Asimismo, la 
complejidad de la mayoría de las 
misiones se ajusta sólo a las nece- 
sidades de los más iniciados en 
este tipo de juegos. •<> anna 


UMM! ¡¡COMIDA!! 

Con el dinero obtenido por 
las fotos, compra K-bups 
para recuperar energía 


I 


REPORTERA GRÁFICA 

Fotografía las actividades 
de la Sección Alfa para la 
organización rebelde IRIS. 


El níual de dificultad para 
superar los objetiuos reque- 
ridos es exigente, pero tanto 
control como mecánica de 
juego son sencillos. Además 
con tan sólo dos botones se- 
rás capaz de afrontar espec- 
taculares combates. 














Héroe de papel 


Un nuevo título bsssdo en el mundo 
de fantasía de J. R. R. Toikien 


Historias como EI Hobbit 
no se prodigan mucho en litera- 
tura, pero juegos como el que 
se ha inspirado en esta obra sí 
abundan. Sin duda, la audacia 
de Inevitable Ent. ha consisti- 
do en imitar la mecánica de Ze/- 
da para la aventura de Bilbo 
Bolsón, pero sin conseguir im- 
plantarla de una forma contun- 
dente. Lo mejor de este juego 


es que casi no varía un ápice de 
la historia original y aquellos 
que conozcan el libro al dedillo 
van a disfrutar reconociendo Si- 
tuaciones, personajes y escena-^ 
rios. Sin embargo. El Hobbit 
flaquea en algunos aspectos. El 
sistema de ataque copia literal- 
mente al juego de Link, pero la 
detección de los enemigos pro- 
ducirá pérdida de energía (a ve- 
ces es mejor huir, si queda esa 
alternativa). Gráficamente 
Inevitable Ent. muestra 
un juego entre luces y 
sombras. Maravillo- 
sos escenarios por 
aquí, vacíos paisa- i 

jes por allá y unos ' 

personajes simples 
pero lo bastante sóli- 
dos como para apun- 
talar la aventura 

de Bilbo. R. DREAMER 


Hobbiton es el 
punto de partida 
para la gran 
aventura de 
Bilbo Bolsón. 


m CUENTO 

Toikien lo 

concibió como un 
cuento V juego 
está impregnado 
ñor ese espíritu 


//Aventuras y desventuras de 
un pequeña y ayuerrida hobbit// 


*.M [-(¿1 Acclón/Aventuras 1 ; .n ■’ DVD-RDM y MIni □VD-ROM í ; • VIvEndi Universal f , Inevitable Ent. 
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Grandiosos paisajes junto a lu- 
gares no tan deslumbrantes y 
un diseño simple, aunque con 
estilo, de los personajes confi- 
guran un apartado gráfico bas- 
tante heterogéneo no carente 
de brillantez en su conjunto. 



Hay alguna sorpresa muy agra- 
dable dentro de la banda sonora 
de El Hobbit. como la melodía 
que sírue de fondo al inicio del 
juego en La Comarca, muy pe- 
gadiza y acorde con el estilo, 
del juego y de la nouela. 



Como ocurre con el apartado 
gráfico, la jugabilidad ofrece 
una de cal y otra de arena. Hay 
objetiuos que absorberán al ju- 
gador durante su ejecución 
mientras que el combate puede 
resultar pesado, uacío. .. 



Todo dependerá de lo «engan- ■ 


chado’* queseestécon eljue- I 

mE_IOF=R LJEFRSICDri 


go Si te empeñas en completar I j [ jygqg fyg concebi- 

todas las tareas deberás rebus- I ^ ^ do originalmente co- 

car en todos los rincones de I w mo un proyecto en- 

cada escenario y tendrás auen- ■ L * clusiuo para Game 
tura para rato. [y|jg y ^g pQ|g 














MORIR 

PUEDE 

MATAR 


o LLAMA AL 80G 52 6 i 50 


1 TIRAR EL 1 

1 FUMAR 

1 MOVIL CONTRA 

1 LAANTENA 1 

1 U PARED LE 1 

1 DEUN MÓVIL 1 

1 PUEDE RESUL- 1 

1 TEPUEDE 1 



1 NO TE FUMES 1 
■ U TARJETA 1 

LOVE 

g SIM 1 



.nvia un empacia 


VlDiOjUESOS snvia m J 29 * un espacio * cód del juego al 7494 

• ^ o //ama a! BOB fü? Sí 43 


' - ÍMVIA UNESPflCIO Al 
i'DNit tONOOm ^ ' xm YUNAPAIABRA 

SÜMPHÍ HAS QUf HIDD ÍN lU MOUII ■. | ^ J i pftRA Ifl BUSQUIOA 


o ¡lama al. 


82652 FIESTA PAGANA 
83599 PARI CHULO 
83796 LA MADRE DE JOSE EL 
83584 BRINO ME TO LIFE 
83604 LOCA 

80017 MISSION IMPOSSIBLE 
83228 SAMBA ADAGIO 
83188 REAL MADRID 
80025 THESIMPSONS 
80726 NO WOMAN NO CRY 

81689 ROSAS Y ESPINAS 

62935 NOCHES DE BOHEMIA I 

83662 CRAZY IN LOVE I 

80277 NOTHING ELSE MATTER8 
82172 BARCELONA 

81690 BYE BYE 

80001 IN DA CLUB 
83850 LAS TAPITAS 
83655 THUNDERS TRUCK 
83675 FLIGHT673 
80043 THE TERMINATOR 
82004 A DIOS LE PIDO 
80269 FREESTYLER 
80096 PULP FICTION 
80298 MASTER OF PUPPETS 
80056 INSOMNIA 

80002 LOSE YOURSELF 
83808 HIMNO DE ESPAÑA 
83658 STARWARS 
80093 EQUADOR 
80293 ITSMYLIFE 

80472 EVERY BREATH YOU TAKE 
80143 PINK PANTHER 
80065 FRIENDS 
81684 MUNDIAN TO BACH KE 


82835 MIENTEME 
80174 EXPEDIENTE X 
80024 THE MATRIX 
83580 WEEKEND 
83290 SIN MIEDO A NADA 
80108 BENNY HILL 
80642 ENJOY THE SILENC 


80642 ENJOY THE SILENCE 
82430 DEVUELVEME LA VIDA 




82284 COLOR ESPERANZA 

83609 VEN VEN VEN 

82123 ATHLETIC DE BILBAO 

80044 ROCKY 

83883 FRAGGLE ROCK 

83642 NO TE ESCAPARAS 

83585 LIBERTINE 

82380 DAME VENENO l 

80041 HEAVEN DJ SA^ 

81685 TU ES FOUTU 

80336 MACOYVER 

80239 FINAL COUNTDOWN 

80062 IN THE END 

83650 SAINT ANOER 

80406 TAKE ON ME 

81687 PUEDES CONTAR CONMMK 

83849 MOLINOS DE VIENTO 

82740 MALDITO DUENDE NRKO 

82813 MI JEFE ‘ñC 

83578 HASIENDO EL AMOR 

83786 DESENCHANTEE 

83809 GUARDIA CIVIL 

83834 LA ABEJA MAYA 

81691 JALEO 

83806 ANOTHER NIGHT 

83667 JOGI 

82440 DIME 

80197 SANDSTORM 

80554 ONE MORE TIME 

83920 SUPERSTAR 

83919 PRECIOOS 

83918 WHERE IS THE LOVE S 

83917 HBYWHATEVER 

83916 EATYOUALIVE 

83915 JAJAUMA NI SA8ENAIDB 

83914 NO ES LO MISMO A 

83913 SCREAM FOR MORE 

83912 SOMEDAY 

83911 THeweATHBReXPBWIBNC 


LO 


/ 


BOB SS S? 4DI 

MAGO DE 
ÍL CHOMRO 
CL CANTO DtL LOCO 
CVANeSCBNCE 
MALENA GRACIA 
FILM 
SAFRi DUO 
HIMNO OFICIAL 
THEME 
BOB MARLRY 
DAVID BISBAL 
NAVAJITA PLATFA 
«EYONCr A JAY Z 
MRTALLICA 
HIMNO OFICIAL 
DAVID CIVFRA 
SO CENT 
^NUNCIO ONCr 
ACDC 
DJ TIESTO 
FILM 
JUANES 
BOMFUNK MC8 
FILM 
MíTALLICA 
FAtTHLESS 
FMINEM 
HIMNO 
JOHN WILLIAMS 
SA8H 
DON JOVI 
THE POLICE 
THE ME 
THCME 
PANJABI MC 
D. BISBAL y E. GADEL 
TELEVISION 
FILM 
SCOOTER 
ALEX UBAGO a. AMAIA 
THEME 
DEPECHE MODC 

ANTONIO OROZCO 

83797 MAS QUE NADA TANGA GIRLS 

83598 MARIPOSA TRAICIONERA MANA 

80045 WITHOUTME CMINEM 

80014 JAMES BOND FILM 

82124 ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 

83856 20 DE ENERO LA OREJA DE VAN OOOH 

DIEGO TORRES 
SEX BOMC 
HIMNO OFICIAL 
FILM 
TELEVISION 
HOMBRES G 
KATE HYAN 
S CHUNGUITDS 
DJ SAMMY FEAT, YARON 
IN-GRID 
THFMt 
EUROPE 
LINKIN PARK 
METALLICA 
A- HA 

A OF VAN GOOH 
MAGO DE 02 
HEROES DEL SILENCIO 
’IOJINOS ESCOZIOS 
OINIO 
KATE RYAN 
HIMNO 
TELrVlEIOH 
RICKY MARTIN 
SFS 

PANJABI MC 
OCTH 
DARUDE 
DAFT PUNK 
JAMCLIA 
ANNIE LENNOX 
BLACK EYED PEAS 
WBSTLirE 
LIMP BI2KIT 
RANMA 1/2 
ALEJANDRO SANE 
KATE RYAN 
NlCHELBACK 
THE PRODtGY^ 
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permite luga 
través de 

^ Internet 


el mercado 

3peo sólo ia 
ión de Xbox 


Jugadores 


Aunque se han recogido 
muchos de los fichajes de 
la NBA, sorprende que 
Raúl López no esté. El 
i número de jugadores 
j históricos supera al de 
f otros programas pues 
en cada década, en lugar 
de incluir un solo equipo, 
ofrece la selección de 
cada conferencia. 


La saga NBA 2K aparece para 
Xbox y PlayBtatian 2 por 
segundo año consecutivo 


Los partidos en la calle 
vuelven a estar 
presentes, incluyendo 
partidos 1 Vs. 1 


El aña pasada, tras dos 
versiones para Dreamcast, la popu- 
lar saga NBA 2K llegó hasta PS2 y 
Xbox. Ahora, la segunda entrega 
para ambas consolas vuelve con el 
objetivo de afianzarse dentro de los 
simuladores de baloncesto de corte 
clásico. El sistema de control sufre 
algunas variaciones, entre las que 
destaca la posibilidad de realizar 
amagos, cambios de ritmo y de di- 
rección con el pad analógico dere- 
cho. Este aspecto recuerda al deno- 
minado Freestyle incluido en las dos 
últimas entregas de NBA Uve. Por 
otra parte, se incluye una nueva mo- 


dalidad llamada 24/7, en el que un 
jugador debe participar en torneos 
callejeros. De todas formas, la no- 
vedad más importante dentro de 
las opciones es la que permite ju- 
gar a través de Internet. Raúl Ló- 
pez no aparece en la plantilla de 
Utah, lo que hace que Gasol sea el 
único representante español. Se 
han aumentado las secuencias de 
animación, incrementando conside- 
rablemente la presencia de los en- 
trenadores. Sin embargo, la veloci- 
dad y, sobre todo, la animación de 
los jugadores no es todo lo fluida 
que podría esperarse, •o-chip&ce 


Aumenta la presencia de los 
entrenadores en las secuencias. 


(it'Mí f Departlva } : ¡rn mJ u . DVO-RDM L • !f>Jn 5ega Li- u í i jü. ¡ Visual Concepts > 1-4 
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En Id nueud uersión se aprecian 
mejor los gráficos gracias al 
incremento del número de se- 
cuencias La animación de los 
jugadores no es todo lo fluida 
que podría esperarse a la uista 
de las anteriores ediciones. 




En el apartado musical el 
programa ofrece una intere- 
sante oferta En los comenta 
rios. siempre en inglés, se 
deja notar el enfoque teleui- 
siuo de las retransmisiones 
de la cadena ESPN. 


Entre las nouedades en el 
control hay que mencionar la 
inclusión de jugadas especiales 
en el pad analógico derecho La 
simulación sigue siendo la nota 
predominante, superando las 
defensas a los ataques. 


El programa incluye múltiples 
modos de juego, como el 24/?. 
que esconden diferentes 
sorpresas. Sólo la uersión 
liboK permite jugar a traués de 
Internet aumentando los 
riuales potenciales. 




La uersión de KbOK es 
la única que permite 
abrir el juego a Inter- 
net Por lo demas. 
son similares 
















Aventura/Acción 1 'íi) Mí; DVG-RDM 
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SANGRE 

nial hábito 
sorber sangre 
distancia sigt 
presente en 

^ Kain 


La saga do Nosgoth recibe su más ambicioso título 


goth en distintas épocas. Lb 
habilidades de tos dos son pa- 
recidas, aunque Raziel seguirá 
cambiando del piano material al 
espectral para superar obstácu- 
los, y Kain deberá alimentarse 
con la sangre de enemigos 
para no morir. Los rom- 
pecabezas son tan 
refinados como siem- 
pre y las luchas han ga- 
nado en intensidad 
gracias a los nuevos 
golpes. •© OAWI3PO 


La^rms vampiras 

másj|0osos de la reciente histo- 
ria<MÍDs videojuegos unen sus 
dod^gas y modifican ligeramen- 
t^,lo ya visto en los anteriores 
Soul Reaver. El concepto de 
aventura en tercera persona si- 
gue siendo el mismo, pero la do- 
sis de acción se ha aumentado si- 
guiendo la estela del exitoso De- 
vil May Cry. El jugador tomará el 
control alternativamente de los 
dos personajes y ambos vagarán 
por las desoladas tierras de Nos- 


A medida que vayas 
encontrando «Tomos 
Arcanos» en el juego se 
abrirán distintas secciones 
de la galería de extras del 
juego; bocetos, ilustracio- 
nes, cómo se hizo... 


Los enemi- 
gos de 
Raziel 
cambiarán 
dependien 
do del 
plano en 
que se 
encuentre 
En el 
espectral 
serán fan- 
tasmas Y 
en el mate- 
rial caza- 
dores de 
vampiros. 


[rystal Ognamics siompre ha 
mostrado su maestría en 
Playstation 2. por lo que no se 
nota gran diferencia entre am- 
bos formatos. La calidad de sus 
teKturas y las construcciones 
son impresionantes. 


El estupendo doblaje al caste- 
llano, típico de la saga, se 
mantiene. Aunque los efectos 
de sonido durante los combates 
son bastante mediocres, la 
banda sonora lo compensa con 
su maestría. 


Los combates han ganado en 
espectacularidad y diuersión. 
pero el desarrollo de la auentu- 
ra desorienta con frecuencia. 

Al menos siempre quedará el 
aliciente de descubrir la genial 
trama argumental. 


Los BKtras incluidos, aunque 
curiosos, no suponen aliciente 
sufuciente para Jugar más de 
una uez. Si pretendían hacer un 
homenaje a la saga, podrían 
haber añadido alguna de las 
primeras entregas 


Ambas uersiones son 
idénticas, lo que no 
dice mucho en fauor 
de la mayor potencia 
de KboK 











Los escí 
narios son 
de lo más 
variado. 


SCORl 


3373B0 


5B 


SUpEQUEgOS ? . ¡ 


«T^STF^TIDt-l 


TIME 




Después de algún que 
otro retraso, la perfecta conver- 
sión de la recreativa de Nameo 
llega a Playstation 2 con jugo* 

sas sorpresas La más innpor- 
tante, con respecto a la versión 


huevas armas 




Time Crisis 3 es 

el mejor juego al 
que podrás jugar 
con la pistola de 

Nameo 




Abajo, el jeep de De Lúcar 
que no pasará la ÍTV 


24B910 

SCORC 




MACHIN 
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B «ejérclta de un solo hambre» 
se multiplica pDor tres 

original, es la incorporación de 
un nuevo miembro femenino ai 
grupo protagonista Además, ia 
principal novedad de esta entre- 
ga es la mayor longitud y varie- 
dad de niveles, repletos de ene- 
migos «grandes»*, y la posibili- 
dad de selecciona! en cualquier 

Jé-sieto-/— 

- 

r- ^ lanzagianedas7*especialmBnté^ 
indicado- para acabar Cün los 
fazos de^iTOhd e ' poc :: 


Los soldados rojos siguen con 
una puntería impecable. 


Cuidado con disparar 
a tu compañero, te 
restarán tiempo. 



El motor gráfico do Timo 
Crisis 3 es idéntico al de la 
recreatiud originol. Lo me- 
jor en este apartado son los 
gigantescos jefes de final 
de fase y los escenarios de 
animación -dinámica-. 



La -agobiante- banda 
sonora que siempre ha ca- 
racterizado a la saga se en- 
cuentra adornada con todas 
las uoces del juego en per- 
fecto castellano. El sonido 
de las armas recuerda a las 
otras dos entregas. 


Si tienes una G-Con 2, Time 
Crisis 3 es el mejor juego 
con el que podrás utilizar- 
la. El modo cooperatiuo en 
la misma TU resulta de lo 
más diuertido y es toda una 
nouedad tanto en la saga 
como en el género. J 


Después del larguísimo mo- 
do Historia, podrás disfru- 
tar de Time Crisis 3 con la 
modalidad entra Misión de 
Rescate y a traues del 
diuertido modo multijugador 
cooperatiuo. 








Pan European Game Information 


Videojuegos 


Calificación por edades 


Cada videojuego será clasificado dentro 
de uno de los cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de los siguientes marcadores de edad en 
el frontal y trasera del mismo. 


Indicadores de edad para mayores de; 


1 8> 7di2> he » ü 

www^egünfo § www.pegi.info [ www.pegt.info [ www.pegl.info | vww.pegürifo^^J 


Pictogramas informativos 


Cada videojuego, excepto aquellos clasificados 
3+, mostraré además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las ciue ha sido 

30 . 


dada la clasificación de edac 





En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador PEGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro cíe 
una determinada edad. 






Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 



Una elección de 
total confianza 



aDeSe 

BfAVOlASí eiiTWBUDOíti^ V t>0I70{L£AQf ffi i «í íí 

www.adcsc.:tíii 


















a los 

Interrup^hps o 


ofrecer una^iaiá^ 
^ -¿í 3 Míe jueg)^ 
la n 

^^■xGamiQub 


24611.750 


BILLY MATCH 

AND THE GIANT 


El génEra ds plata- 
formas en BameCube 
adopta a un nuevo y 
pequiiar héroe 


. \ 

La nueva producción de ios. 
gneadores de Sonic recoge lo me- 
plataformas 
una 


^que e.ncuentre en los coloridos 
mundos que visite. Con ellos po- 


:ps o montar en raíles. 
^^Jos alimenta con las 
^^dfejarán los enemigos al 
na criatura que le 
Adiendo de sus po- 
dremos adivinar 
del huevo. La me- 
visto en Super Ma- 
gon varios mundos y 
itivos en cada uno 
ismo, ofrece un mo- 
fclor casi más divertido 

ipal. •O^DANISPO 


5anic Team 


Aunque no se encuentran precisa 
mente en su mejor momento, 
próximamente podrás dis- 
frutar de nuevas produc- 
ciones como PSO III 
C.A.R.D. o Sonic 
Pin bal I para 


Sera práctica- 
mente impres- 
cindible contar 
con un huevo 
para superar 
la mayoría de 
los obstáculos 
que propone 
el juego. 




"sm 


El modo multijugador de Billy Hatcher es uno de los más 
completos, competitivos y divertidos que podrás encontrar en 
un arcade de plataformas. 


Iií íi'-m Plataformas rtxn t. Mini DVD-RDM ^ ,\\ wiii • 5ega 1‘üt ; ¡n.xlui Sonic Team Ii.iijiiílui 1-4 
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El diseño de los personajes 
es de lo más «cute», y los 
mundos son uibrantes y co- 
loridos. Sólo hay un pro- 


mUSICR / FH 


•a.i 


Sin duda, el aspecto más 
trabajado del juego. Las 
alegres melodías [como la 
de la pantalla de presenta- 


UUBRBII.ORD 


«a.cD 


Aunque al principio el con- 
cepto parezca alga entraño, 
la genial idea de utilizar el 
hueuo para todo se reuela 


□URRCOn 



Cada uno de Los mundos 
cuenta con cinco misiones 
diferentes que colocan al 
jugador en caminos distin- 



blemd; la calidad gráfica 
hace parecer un título de 
una consola inferior a 
GameCube. 


ale H 

J 


ción] se te quedarán graba 
das en la memoria y tras 
escucharlas las tararearás 
sin darte cuenta. 


r I 

ds 


de lo más acertada, y le da 
un toque de originalidad del 
que carecen la mayoría de 
ar cades de plataformas 


tos Además, el modo mul- 
tíjugador y los mínijueqos 
descargables a GBA alargan 
la oída del título. 


Bl-DBRL- 










...y te regala un llavero 
con el Anillo Único. 


Entrega de la cartilla el domingo 30 de noviembre. 


I 






Bupeijuegos 


Evita rozar la 
a cualquier p 


F-ZERD 






MODO HISTORIA 

La gran novedad de 
F-Zero GX Nueve 
divertidos capítulos con 
desafíos y unas 
estupendas intros CG\. 


nii'WflSíg 

wflr i . 




:/Éi 


atajos > 

Suponen la 
diferencia entre 
ganar una copa o 
quedar entre los 
tO últimos j 


GASTATE LA PASTA 

Para aumentar tu parque 
de vehículos, o modificar 
los existentes, antes 
tendrás que ganar 
muchos torneos. 




FOO 1 4 6 66 




Sega y Nintendo pulverizan 
los límites de velocidad 

ImpasiblB quedar indife- 
rente ante la última entrega de 
la franquicia F-Zero. O la amas o 
la detestas. Su calidad grá- 
r n fica está fuera de toda dis- 
' f " ' cusión (gráficos a 60 fps., 
progresiva sean, compati- 
bilidad con TV 16:9) y es 

I V digna de elogio la incorpora- 

os. , ción de un nuevo modo His- 
foria. Los problemas llegan 
0^: a la hora de jugar, especial- 
V' mente en lo referente al 
\ control del vehículo y la 
* exagerada curva de difi- 
cultad. Los F-Zero nunca 
han sido fáciles, pero esta 
entrega comienza a frustrar 
at jugador mucho antes que 
sus antecesores de SNES o 
IV164. El contacto con los co- 
ches o una curva mal toma- 
da convertirán tu coche en 
una bola de acero sin con- 
•• «6 29 trol. Si eres caps de aguan- 
ta ^ tar la tensión, estupendo. Si 

^ _ pierdes los nervios fócil- 

- mente, búscate otro juego 

^ 3ntes de reventar el pad 

> contra la pared. NEoocsts 


(k Conducción I í.>»U Mini DVD-RDM i • --i Nintendo 1 \ : jf . • » . li • Amusement Vision i-.' , .uluu - 1 -4 
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El diseño de los uehículos 
es algo tosco pero los cir- 
cuitos son sensacionales. 
Además, gracias a la opción 
60 HZ podrás disfrutar del 
juego en toda su gloria; a 
60 fps de pura uelocidad. 


r 


mÜSICR / FH 


Cuestión de gustos Habrá a 
quién le apasione la música 
Tecno que ameniza las ca- 
rreras (de espléndida factu- 
ra. por cierto), pero yo si- 
go prefiriendo los horteras 
rifs de guitarra del clásico 
de Super Nintendo. 


^UBRBIL.ORD 


Lo mismo podría aplicarse a 
lajugabilidad Los amantes 
de los retos dificiles sabrán 
sacarle todo su Jugo al 
juego, el resto acabaremos 
frustrados ante nuestra 
décima muerte en el mismo 


circuito. 



r 


Memory Card [4 Bloques] 



La imperiosa necesidad de 
conseguir dinero (siempre 
el maldito dinero) para des- 




bloquear los capítulos del 
modo Historia, los coches g 
las piezas para modificar- 
los. son un buen aliciente 
para seguir jugando. 


EUnBRI- 










*'áuií 



regalamos 






Yademá s,} en fa reWsfa de dkkBibre, 

encontrarás: un ^ ^ con lo mejor para 


estas fiestas; un reportaje sobre lo película i. 

, con Poto Lucas y Bugs 
Bunny de 'protas' junto al actor - a . En 

'Megatop', también te esperan i. _ _ , 

nuestros del año, lo película 

, , j y 

concurso de . Y, como cada 

mes, lo último en consolas, cine, televisión.,. 


tu mejor revista 


Conéctate a nuestra web: 

www.megat;op.es 







Predo: 2 token(s) kudos 


velocidad máxima 

Audi TT Roadster Aceleración 

Deportivo convertible Derrape 

Presionar € para una conducción de prueba Manejo 


Para rodas aquellos que 
conozcan la saga Project Gotham 
(que en realidad comenzó en Dre- 
amcast con Metropoüs Street Ra- 
cing), la profunda revolución que 
los programadores de Bizzarre 
Creations han impreso en cada 
una de las características de esta 
nueva entrega será aún más pal- 
pable. Haciendo evolucionar la 
concepción clásica de juegos de 
carreras que todos tenemos, en 
los que el desafío se limita a llegar 
el primero en cada competición, 
se han propuesto crear un título 
en el que nuestra pericia deba ser 
demostrada de un modo mucho 
más preciso y concreto. Los Ku- 
dos, moneda de cambio de toda la 
saga, nos serán otorgados al cum- 
plir ciertos requisitos, como efec- 
tuar espectaculares derrapes sin 
chocar, conducir sobre dos rue- 
das, aprovechar el «rebufo» de los 


contrarios o lograr una buena tra- 
zada en una curva. Este sistema 
de recompensas logra que, por 
muy larga que sea la carrera, la 
tensión no decaiga en ningún mo- 
mento. Aparte de los tradicionales 
modos Arcade y Contrarreloj, con 
multitud de variantes, el modo es- 
trella se denomina Serie Mundial, 
y es un perfecto ejemplo de genial 
diseño de juego para lograr man- 
tener enganchado al jugador. Se 
encuentra dividido en catorce ca- 
tegorías ascendentes tematizadas 


Arquitectura 

Los grafistas de Microsoft 
tomaron miles de fotografí- 
as de los lugares donde 
transcurren las carreras de 
Project Gotham Racing 
2. La digitalización de las 
mismas ha dado como 
resultado los impresionan- 
tes circuitos del juego. 











OBRAS 

maestras 

El Kremlin, el Palacio 
de la Ópera de 


Odicvjiw I 


Y además... 

Por si no hubiera sufi 
cientos razones para 
adquirir Project 
Gotham Racing 2. 
dentro del juego se 
incluyen vídeos de pro 
ximos lanzamientos de 
Microsoft y una cierno 
jugable de Atrapado Por 
Los Ghoulies de Raro 


’cMPO 

1 tutano vUl 
AOr^ANTAOC 


según el tipo de vehículos que 
contrólennos en ellas (desde ro- 
adsters a clásicos, pasando por 
utilitarios deportivos) y en cada 
una de ellas encontrarás un núme- 
ro variable de pruebas, que van 
desde la típica carrera callejera a 
«reventar» un radar de velocidad. 
Al entrar en cada categoría sólo 
estarán disponibles un par de co- 
ches, pero con los Token Kudos 
conseguidos se podrá desbloque- 
ar otros más potentes. El desarro- 
llo de las carreras conjuga a la per- 
fección la emoción de los mejores 
arcadas con la técnica necesaria 


para lograr un título realista pero 
asequible a todos ya que Project 
Gotham Racing 2 ofrece la posi- 
bilidad elegir entre cinco niveles 
de dificultad sin que ello limite de- 
masiado las opciones de avance. 
En lo que respecta al apartado téc- 
nico, destaca sobremanera la re- 
creación de las ciudades que apa- 
recen. Yokohama, Chicago. Sid- 
ney, Washington y, en especial 
Barcelona, Florencia y Edimbur- 
go son un ejemplo de fidelidad a 
la realidad y virtuosismo gráfico, al 
igual que ocurre con la multitud de 
vehículos incluidos, •©■danispo 




DAÑOS 

Es la primera vez que 
podrás ver coches, como 
los Ferrari, con 
desperfectos. 



DESAFÍO CON CONOS 

Consiste en una de las 
pruebas def modo Serie 
Mundial. Deberás 
atravesarlos rápido. 



COCHES CLÁSICOS 

Vehículos como este 
Caterham 1 Classic 
estarán presentes en el 
juego de Bízarre. 


//Bizarre 
da un 
lavada de 
cara 

general a 
su saga 
de 

carreras// 
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Aunque se ha limitado el 
refresco de pantalla a 30 
fps. para asegurar su flui- 
dez en todo momento, la 
recreación de las ciudades, 
los efectos de luz y el mo- 
delado de los coches ponen 
el listón muy alto. 


Más de doscientos temas 
musicales de todos los es- 
tilos componen la lista de 
reproducción dePGR2. Ade- 
más. el sonido del motor de 
cada uehículo se encuentra 
perfectamente realizado y 
diferenciado. 




Aunque el juego requiere un 
estilo de conducción parti- 
cular para triunfar, es sen- 
cillo adaptarse al sistema 
'de los derrapes La ingente 
cantidad de opciones de to- 
do tipo no dejarán un se- 
gundo de descanso. 




Infinita. Tantos modos de 
Juego, tantos circuitos, 
tantos coches y. además, 
la nueua opción de disputar 
partidas a traués de la red 
con gente de todo el mundo 
redondea un apartado 
insuperable 


xeox 









derrapes 


darán como resultado antológicos 
piques. Pero aquellos que opten 
por el juego Off-line encontrarán 
40 vehículos nuevos de todas las 
épocas, modos de juego exclusi- 
vos (como el «gathering») y un sis- 
tema de evolución que, aunque se 
basa en lo visto en GT, da una 
vuelta de tuerca al incluir opciones 
como la de negociar la venta del 
vehículo o poder adquirir todo tipo 
de «complementos» para el mis- 
mo. Si a todo esto se le añade un 
control preáfeo y exigente, y ujja 
jugabilidad a prueba de bombas, sé ' 
obtiene unÉfiJpgo que engancha. 
si no que ^lo dig|n a nuqptro 
compañei^Doc oamjpo ^ 


A •• 


Ih. * 


BRRFICDS 


El control de los coches se 
basa en la utilización del 
freno de mano, lo que no 
gustará a todos. Sin embar- 
go. la multitud de desafíos 
diferentes hacen que el 
desarrollo sea uariado e 
intenso. 


La selección de temas mu- 
sicales no es muy uariada. 
aunque siempre puedes op- 
tar por escuchar tu propia 
música. Lo que sí está muy 
bien reproducido es el rugir 
de los uehículos que apare- 
cen en el Juego. 


El entraño filtro aplicado al 
juego hace que este aparta- 
do no quede muy lúcido. 

Sin embargo, los coches 
están bien modelados y los 
circuitos también, aunque 
sin llegar a la calidad de 
Projecí Gotham 2. 
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Como ocurre en estos 
títulos, todo depende de la 
paciencia y. en este caso, 
de si dispones de coneKión 
a Internet La curua de 
dificultad se presenta 
bastante empinada en algu- 
nos momentos. 
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La respuesta de Sega a la 
saga Bran Turismo Incorpora 
opciones de Juego en red en 
su última versión para Xbox 


Brabar Partida 


Castellano/Ingles 


l\lo as dBJBÍS engañar por 
el nombre del juego. Pese a la fe- 
roz competencia en el género de la 
conducción que hay actualmente 
en Xbox, la nueva entrega de Se- 
ga GT es un nuevo juego en sí 
mismo sin la necesidad de opcio- 
nes a través de Internet. Está cla- 
ro que este es el modo estrella, 
con sus seis jugadores simultáne- 
os y su multitud de opciones que 


Bénero^T 
Modos > A 


Niveles de Din 
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XBOX 




El uso del freno 
de mano será 

^prescindible 

para tomar las 
curvas 

















xBcnx 


GROUP S CHALLENGE 


Una especie de Eran Turismo para Xbox 
pero con menos coches y circuitos 




Mada Circuito congratulations 

Es lo que entendemos como un 
modo Carrera y es el que más 

20.0000P 

horas de juego nos proporcio- 


nará. Empezarás con el dinero 

justo para comprar un coche y 

MHTS 

tendrás que correr para conse- 

z ^ 

guir más si quieres mejorarlo. 


Hay diferentes tipos de compe- 

' -i 

ticiones, pero sólo se diferencian por el 


tipo de coche de los rivales. 



Hay Juegas que deian 
verdadera huella y pasan a ser el 
modelo a seguir en un género. 
Gran Turismo es, sin duda, uno de 
ellos y es normal que las compañí- 
as intenten imitarlo y más si tie- 
nen la oportunidad de hacerlo en 
la máquina de la competencia, 
donde saben que no llegará. 
Group $ Challenge tiene una es- 
tructura distinta, pero nadie puede 
negar que se trata de una especie 
de Gran Turismo a pequeña esca- 
la. Sus números no tienen compa- 
ración posible, ni en coches ni cir- 
cuitos, pero la apariencia, su afán 
hiperrealista, su estilo de conduc- 
ción y casi todo lo que ofrece re- 
cuerda de forma inevitable a GT 
Capcom ha realizado un trabajo 


CORRECTO 

No es el meior 
juego de coches 
para Xbox, pero si 
una alternativa 

más a PGR o 
Sega CT 


tan convin- 
cente y sólido 
que en muchos 
apartados, Group S 
Challenge no desmerece dema- 
siado de la joya de Sony C.E. 
aunque las diferencias en otras 
cuestiones son abismales Los co- 
ches son casi perfectos, los esce- 
narios brillantes, la dinámica de 
los vehículos está muy lograda, la 
lA de los rivales muy bien ajusta- 
da Y así podríamos seguir ha- 
blando de sus muchos aciertos. El 
problema es que le falta un poco 
de garra, de intensidad en la pista, 
los circuitos son pocos y sólo hay 
un modo con garantías de perdu- 
rar. Si no eres original, debes ofre- 
cer al menos algo más. de lúcar 
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Se pueden poner muy pocos 
«peros» al apartado gráfi- 
co. está muy bien hecho y 
es muy realista. Lo único 
que no nos conuence es el 
número tan limitado de cir- 
cuitos y que no.se hayan 
incluido daños. 
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Ho se puede decir que haya 
una gran uariedad de estilos 
musicales entre los que 
elegir, pero la selección le 
ua bastante bien. Música 
electrónica sin demasiadas 
pretensiones. No es lo más 
fuerte del juego! 
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Su estilo de conducción es 
sobrio y con pocas conce- 
siones a la espectaculari- - 
dad. Con las mejoras en los 
coches gana un poco en in- 
tensidad. pero es el típico 
juego que deja fríos a los 
amantes de los arcados. 


□URRCOn 


Por la primera impresión 
parece un juego con poca 
miga, pero el salto de difi- 
cultad que suponen los co- 
ches más potentes garanti- 
zan muchas más horas de 
juego, lástima que no tenga 
algunos circuitos más. 
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juego 


Variedad 


Ford Racing 
Evolution posee ocho 
modalidades: Drafting, 
Habilidad Conduciendo, 
Eliminación, Línea de 
Carrera. Duelo. Carrera 
Estándar. Contrarreloj 
V Segundos Fuera. 


LAS CIFRAS 

35 modelos Ford 
í'epartídos en 7 
categorías. 

16 circuitos y 8 
modos de 
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El catláloga de juegos de 
conducción de Xbox es amplio y 
de gran calidad, pero os puedo ase- 
gurar que muy pocos, o ninguno, 
os hará sentir la velocidad, la emo- 
ción y el verdadero ruido de los mo- 
tores como lo hace Ford Racing 
Evolution. RazorWorks ha elabo- 
rado un arcade de conducción lim- 
pio, directo, sin excesivas fiorituras 
y le ha dotado de un motor gráfico 
más que eficiente y de unos vehí- 
culos bien recreados que abarcan 
35 modelos Ford (desde un volup- 
tuoso Coupé del 49 hasta un Thun- 
derbirdóe este mismo año pasan- 
do por un Mustang del 68). Si a es- 
to le sumamos una sensación de 
velocidad escalofriante, muchos 
modos de juego, gran cantidad de 
circuitos y el sobresaliente sonido 
de los motores obtenemos como 
resultado uno de los títulos necesa- 
rios para Xbox. Y todo esto por 
menos de 30 Euros. the elf 


El poderoso e 
hiperrealista 
sonido de los 
motores 
añade aún 
más realis- 
mo, emoción 
y credibilidad 
al juego. 


Bueno, bonito y barato, serían tres palabras 
perfectas para definir el título de Empire 


FORD RACING 

EVO LUTI D N 


Los efectos 
de luz, polvo 
y los reflejos 
en las carro- 
cerías están 
muy logra- 
dos. 
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El motor 30 del juego sitúa 
en pantalla escenarios sóli- 
dos, detallados y uehículos 
perfectamente modelados. 

La sensación de uelocidad 
es totalmente real en am- 
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La típica banda sonora de 
arcade de conducción aca- 
bará con el uolumen a cero 
por culpa del contundente y 
reconfortante sonido de los 
motores. Buen FO ambiental 
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Una uez controlado el tipo 
de manejo de cada uehículo. 
Ford Racing Euolution se 
conuertrá en un marauillo- 
so ejercicio de conducción 
Dificultad muy ajustada y 


bas cámaras. La tasa de 
frames es estable. 


y enuoluente 5.1 a tu 
seruicio. 


tremenda uariedad en los 
modos de Juego. ^ 












Descubre el mundo siempre en acción de 



Pficlo 
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¡ISTADELANO 




RUSSELL 

CROWE 

aventuhlro 


LA AGENDA MAS COMPLETA 




guantes 

' - ®de forro polar 

revista 


J. Canos 


NUEVA YORK 


&LIFE 


FORTUNA 


Una publicación mensual de Ediciones Reunidas crl^ozfia 











En la presentación 
aparecen Kournikova, 
Hewitt y Sampras aun- 
que incluye 16 jugado 
res de primera fila. 


Este modo empieza con la 
creación de un jugador para 
lo que se incluye uno de los 
mejores editores jamás visto 
en una consola. A partir de 
ahí, se trata de ir mejorando 
mediante torneos, entrena- 
mientos, minijuegos y tien- 
das que permiten, entre otras 
cosas, adquirir complemen- 
tos y lograr patrocinadores. 


Carrera 


REPETICIONES 

Después de cada 
punto se ofrece la 
opción de ver la repe- 
tición, repleta de efec- 
tos visuales. 


TUTORIAL 

Entre las opciones se 
incluye un Tutoría! en 
inglés que permite 
desvelar algunos de 
los secretos del juego. 


5 uper|uego 5 


TDP SPIN 

|] Microsoft lanza en exclusiva para Xbox un 
impresionante simulador de tenis 


IVlícrasaft revoluciona el 
género ofreciendo, en exclusiva 
para Xbox, un impresionante pro- 
grama. Lo primero que salta a la 
vista es el increíble apartado gráfi- 
co y la magnífica reproducción de 
los jugadores. Entre los incluidos 
hay que mencionar a Sampras, 
Hewitt, Híngis o Kournikova, sin 
olvidar la representación española 
de la mano de Robredo. Los es- 
cenarios, también dignos de men- 
ción, y las numerosas secuencias 
completan un apartado visual real- 
mente increíble. Todo esto está 
acompañado por una magnífica ju- 
gabilidad en la que hay que rese- 
ñar la variedad de golpes y la sen- 
cillez para ejecutar las acciones 
básicas. De forma complementa- 
ria ofrece golpes especiales para 
los que hay que centrar un indica- 
dor móvil controlado por los gati- 
llos. También añade la posibilidad 
de protestar a los árbitros e inclu- 


so la de mostrar el estado de áni- 
mo tras realizar un golpe. En las 
opciones del juego {Top Spin es 
el primer título que lleva el tenis a 
Internet) se aprecia que es el me- 
jor simulador aparecido hasta aho- 
ra para Xbox. chip&ce 
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La calidad gráfica del 
programa está fuera de 
toda duda. Tanto la 
reproducción física de 
los jugadores como su 
animación son de las 
mejores en su género. 


muSICB / FH 


Los comentarios, siempre 
en inglés, cumplen su 
función sin grandes 
alardes. La música tiene 
su papel más destacado en 
una larga intro en la que 
se incluyen imágenes del 
juego 
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El control de las acciones 
básicas es muy sencillo e 
intuitiuo. logrando «en- 
ganchar** al jugador desde 
el primer momento. Los 
‘golpes mediante los gati- 
llos son bastante más 
complicados. 
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La uariedad de opciones 
ofrece suficientes alterna- 
tiuas para hacer que el 
juego tenga una larga 
uida La posibilidad de 
conectarse a Internet 
aumenta aún más la 
duración. 
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mensaje de texto desde tu móvil al número 5 5 8 4 poniendo la palabra ^slmpson. espa- 


cio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la B. deberías 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 23 de diciembre. 


A) iVIaggie B) Bruneza C) Lisa 


COIXICURSO «THE SIIVIPSOI\IS HIT EL RIJI\I» 


La mecánica de participación en este concursa es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 


mandar al número 


lo siguiente: sjsimpson B 


5 5 0 4 


Premios de 

+ un Va^ 


I Vivendi 

UNIVER8/VL I 
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Premios de 


* elije ^ vejiS(^^t|^yStation2 o Xbox 

Vivendi Universal y SuperJuegos presentan la última aventura de la familia más 
disparatada de la tele The Simpsons: Hit & Run. Si quieres conseguir este fabuloso 
juego para Playstation 2 o Xbox tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con 
la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del día 23 de diciembre y podrás 
ser el ganador de uno de los 5 packs que se sortean con el juego y un vaso, o uno 
de los 15 juegos que componen el segundo premio. 

¿Cómo se llama la hija pequeña de Homer? 
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SONIC N 


Conversión pura y dura 
del primer Sonic Advance de 
GBA. Sonic N ha perdido ciertos 
aspectos importantes en su salto 
a la portátil de Nokia (el modo 
multijugador y la crianza de los 
Chaos) pero gana en resolución 
gráfica. Comparado con Pandemó- 
nium. Sonic N es superior pero da 
la impresión de que esta conver- 


sión de un juego de GBA de 2001 
desaprovecha buena parte del po- 
tencial de N-Gage. Eso sí, un con- 
sejo importante: cuando juguéis, 
pulsad la tecla #. De esa forma au- 
mentaréis considerablemente el 
tamaño de la pantalla, •mmemesis 


De GBA a 

I\l-Gage 

Sonic N-Gage 

P 5 í?^ y‘ ‘ 

: r 

es la conversión 



directa de Sonic 



Advance de GBA, 


ti 

que cosechó un 

■7 


9.5 en esta 

■ 


misma revista. 
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és)g es. 


Realiza combos en 
cadena y enviarás 
más trabajo a tu con- 
trincante (la CPU o 
un amigo através de 
Bluetooth). Sólo asi 
podrás eliminarle. 
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Un clásica de entre los clá- 
sicos cuyo único objetivo es entre- 
tener. A mi juicio no es uno de los 
más divertidos, pero sirve para pa- 
sar el rato mientras tratamos de 
unir V bolitas de colores» para ha- 
cerlas desaparecer. Además, inclu- 
ye juego para dos jugadores y un 
modo denominado Puzzle en el que 
habrá que estudiar la forma adecua- 
da para que los Puyos se esfumen 
de una manera determinada. Buena 
adaptación del original, pero la pre- 
sentación de los elementos en pan- 
talla resulta algo minúscula, «^anna 
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Sólo en uno de los 
modos de juego 
podrás elegir nivel 
de dificultad. 


PUYO PDP 
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El título de skateboard por 
el más original juego 
óp 5>.portes jamás aparecido en 
PSone [lega a N-Gage con un as- 
pecto y un desarrollo que poco tie- 
ne que envidiar a la edición para 
los 32 bits de Sony de Tony 
Hawk's Pro Skater. Su banda so- 
nora. en MP3 de calidad media, 
nos preparará para el espectácu- 
lo de polígonos y jugabilldad con 
el que ha sido dotado el título 
creado originalmente por Never- 
soft Gráficamente, lo único que 
se le puede repro- 
char es su formato 
vertical de pantalla, 
que en algunos mo- 
mentos resultará al- 
go claustrofóbico. Su 
engine 3D es casi 


//Esta 
versión es 
igual a la 
de PSone// 


idéntico al mostrado 
por el pnmer THPS Of 
ginal. sin apenar ralen 
tizaciones y con jnas 
texturas de muy alto 
detalle y buena resc.'u 
ción (para ser un juego 
de consola porta*;': 

Aunque al principio re- 
sultara muy cómplice 
do hacernos cor ol 
control, debido sobre todo a la dis- 
posición de los botones en su te- 
clado numónco v a la configura- 
ción d€ la pantalla, 
en unas horas esta- 
rerY)os combinando 
grind, grabs. otiies y 
especiales con toda 
(a «relativa» facilidad 
del mundo. ooc 


íTiO'NiY HAWK’S 




I\l-G Arena 
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} a tu (T-iíposición 

\9rUcsl. tardarét mée de lo 
normeé mo recorrer y aprender 
loa eecertarioM del fuego, algo 
iruíitpentable para evolucionar 
al peraonafe y avanzar por 
todoa loa nivelea. 


Las «garras» de los reyes del Skate lúdico 
[Neversoft] llegan hasta el nuevo soporte 
creado por Nokia, la N-Bage. a través de 
una versión ciasi Idéntica a la de PSone 


Accede a N-Gage 
Arena para consul- 
tar las mejores pun 
tuaciones y descar- 
gar repeticiones de 
otros jugadores. 
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La potencia de N-Gage 
permite mostrar un Tony 
Haujk's Pro Skater que di- 
fiere muy poco del original 
creado para la primera 
Playstation. Lo único malo 
es su claustrofóbica dispo- 
sición uertical. 
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Tanto los efectos como la 
banda sonora (compuesta 
por grupos comoEuen Rude. 
Oead Kennedys. The Uan- 
dals o Primus] son idénti- 
cos a los creados para PSo- 
ne. aunque su calidad es 
ligeramente más baja. 


UUBRBIL.OFD 


THPS puede considerarse • 
uno de los más jugables tí- 
tulos deportiuos. indepen- 
dientemente del sistema. 
Junto al modo Historia en- 
contrarás el multijugador a 
traués de Bluetooth y el 
modo H-Gage Arena. 


□URRCOn 


La dificultad para acostum- 
brarse a los controles y pa- 
ra completar la totalidad de 
los niueles lleuará. literal- 
mente. meses. El multiju- 
gador y. sobre todo, el 
N-Gage Arena otorgan una 
uida infinita al juego. 















cida de los 32 bits de Sony), des- 
de que Vivendi adquirió los dere- 
chos visitante de todas las plata- 
fornnas, no pasan de ser un entre- 
tenimiento efímero. Viendo cosas 
como Mario Kart: Double Dashü. 
que trata de evolucionar un géne- 
ro casi olvidado, es una pena ha- 
ber aprovechado así una licencia 
tan atractiva y popular para ofre- 
cer al jugador un arcado de carre- 
ras «alocadas» con poca gracia, 
circuitos repetitivos y un control 
poco acertado. danispo 


N TRO KART 


VivendI Universal trata de revivir 
la figura de Qash can un 
juego de cxinducdán 


Multijugador 


Hasta ocho jugado- 
res (dependiendo de 
la consola) podrán 
disputar competicio- 
nes en el nuevo títu- 
lo de Vivendi. 

Es una pena 
que las carre- 
ras tengan 
tan poca emo- 
ción y posi- 
bilidades. 




Los programadores de Vica- 
rious Visions han demostrado su 
pericia en las adaptaciones a GBA 
de la saga Tony Hawk's Pro Ska- 
ter, pero parece que las consolas 
«de sobremesa» les quedan algo 
grandes. Las aventuras motoriza- 
das de Crash (mascota archicono- 


I - •♦.-•i . Canducción ínt-íiiU DVD-RÜM y Mini DVD-RDM Cnmp-u i > Vivendi Pii jí ¡ r. ur. jiJnr . Vicarlous Visions r..<}.wJun 1 -B 
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Lañuidez del entorno es bas- 
tante eleuada, pero lograr esto 
no es muy complicado cuando 
los gráficos parecen extraídos 
de una consola de la generación 
anterior. Ho destaca ninguna de 
las tres por encima. 


El esfuerzo de que se ha tomado 
Uiuendi Uniuersal al doblar to- 
das las unces al castellano se 
ue empañado por el resto de 
elementos del apartado sonoro. 
Los efectos, por ejemplo, son 
simples y repetitiuos. 


El hecho de tener que saltar 
para poder efectuar un «turbo» 
o la extraña forma de efectuar 
los derrapes [imprescindibles 
para ganar) no le hacen un gran 
fauor a un apartado que no luce 
demasiado. 


Se han incluido algunos desafí- 
os adicionales además de las 
carreras, pero su exagerada di- 
ficultad acaba por dar al traste 
con este sistema, fil menos, si 
conuences a algunos amigos 
podrás jugar con ellos. 


las tres uersiones presentan las 
mismas carencias, por lo que nin- 
guna destaca sobre el resto. 











COMO 
SE HIZO 
I-A PELli 


NO TE PIERDAS ^ 


LA REVISTA OFICIAL 
DE LA PELÍCULA 


ÍSTAOFICIAlOElAPnIcüEA 










CON UN SUPER 
RECALO DOBLE 


CAUNDARIO 

2004 


POSTER 

OIGANTE 


RECALO; 
^|ÜPER 
^fOSTER y 

^lendario 







supEQuegos 




imE FRinL/Rn 



TDP GEAR RALLY 



Nintendo y Kemco presentan el más 
deslumbrante arcade de conducción 
Jamás producido para una portátil. No 
creerás estar Jugando con una BBA... 


En Top Gear Rally hay saltos, 
cuestas de infarto e incluso 
trompos. 


El pa'tBnllB motor gráfico 
CRIS, propiedad de los australia- 
nos Tantalus, es quien obra el mi- 
lagro de mostrar en GBA un en- 
torno poligonal digno de Saturn. 
Texturas en el suelo, scaíing para 
los escenarios, vehículos crea- 
dos con 200 polígonos, una ani- 
mación de 30 fps., etc. Top Ge- 
ar Rally es todo un prodigio téc- 
I nico. Si a esto se le une una ju- 
I gabilidad digna de Sega Rally y 
\ 80 circuitos, no queda ninguna 
" duda, estamos ante el mejor 


arcade de conducción de todo el 
catálogo de GBA. Entre sus mu- 
chas otras virtudes, aparte de su 
evidente calidad gráfica, está el 
excelente diseño de los circuitos 
(que incluyen colinas, saltos y ver- 
tiginosos descensos) y la variedad 
que aporta sus 5 modos de juego 
diferentes, pues ofrecen el duelo 
directo contra otro usuario y un Ti- 
me Attack con coche fantasma. 
De acuerdo, no dispone de co- 
ches oficiales, pero ya se sabe... 
Nadie es perfecto, •^nemesis 


Top Gear Rally ofrece 1 1 clases de 
coches, uno de ellos exclusivo para un 
mercado (Japón, Europa, EE UU.) 


IVIadifiGa tu coche 


Para lograr el éxito en el campeonato 
no sólo es importante lomar bien las 
curvas y escuchar las indicaciones del 
copiloto. Antes de iniciar cada tramo, el 
juego te mostrará unos cuantos datos 
(distancia, condiciones meteorológicas 
y. lo más importante, superficie del cir 
cuito). Elige el tipo de neumáticos acor- 
de a ello, o te comerás las curvas. 


Conducción r. * Cartucho [32 MB) m: NintEndo/KGmco .. > Tantalus ■ ; j • i; 1-2 
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Más que un juego deGBH pa- 
rece un arcade de conduc- 
ción para Saturn. g de los 
buenos. Todo es tan bonito 
que es difícil destacar algo 
en particular; las cuestas, 
las texturas, el modelado 
de los coches... 


En algo tenía que pinchar 
TGR. y eso es el apartado 
sonoro. La música del menú 
no está mal. pero durante 
la carrera no oirás más que 
unos toscos efectos de so- 
nido y la uoz digitalizada y 
cascada del copiloto. 


Top Gear Rally es tan 
adictiuo y Jugable como un 
Sega Rally. Y la posibilidad 
de modificar múltiples 
aspectos del coche (direc- 
ción. transmisión ] otor- 
ga una gran libertad de 
acción al jugador. 


80 circuitos, un campeona- 
to con tres niueles de difi- 
cultad. posibilidad de jugar 
contra otro usuario uía 
Línk. un modo Time Rttack 
con coche fantasma inclui- 
do. Rdemás. podrás colgar 
tu tiempo en Internet. 


GAME BOY APVAi^E 
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PROLOGO OE MONICA 

El prólogo de Monica sólo 
siPs/e para poder 
familiarizarnos con los 
controles y el sistema de 
combate de Dark 
Chronide Tras derrotar a 
cuatro soldados verás una 
secuencia donde serás 
testigo de la muerte del 
padre de Monica a manos 
de Gaspard. 

PRÓLOGO DE MAX 

Llegas a la tienda de 
Cedric que es 
el lugar donde trabajas 
Tras hablar con Cedric éste 
te pedirá que arregles la 
aspiradora del piso inferior. 
Para poder arreglarla debes 
obtener la llave inglesa que 
se encuentra en un armario 
situado en la parte trasera de 
la misma planta 
También coge una libreta 
Con la llave en tu poder 
podrás arreglar la aspiradora 
Enseguida quedarás dormido 
y cuando te despiertes 
saldrás corriendo hacia el 
circo Al dar al payaso de la 
entrada el pase del circo 
aparecerá un tipo pelirrojo 
que te la quitará Para 
recuperar la entrada deberás 
preguntar a la gente que hay 
en la plaza Una vez la hayas 
conseguido verás una 
secuencia un tanto confusa 


Después, dirígete al payaso 
de la entrada del circo y te 
dejará pasar una vez le 
hayamos entregado la 
entrada Una vez en el 
interior escucharás una 
conversación entre el alcalde 
Need y Flotsam, el dueño 
del circo 

Al ser descubierto te verás 
rodeado poi cuatro payasos 
en la pista central Utiliza la 
llave inglesa como arma y en 
un momento acabarás con 
todos ellos 

Acto seguido comenzará tu 
desesperada huida, pues 
Flotsam te perseguirá 
subido en un gigantesco 
robot-payaso. Justo cuando 
vayas a ser descubierto 
serás rescatado por tu amigo 
Donny. quien te conducirá 
hasta las alcantarillas, lugar 
donde tiene instalado una 
tienda de campaña 

CAPITUL0 1 HACIA EL 
MUNDO EXTERIOR 

Una vez que estés 
dispuesto a continuar la 
aventura habla con la 
persona que te entregará un 
Wdlkie-Taikie y una pistola 
También te indicará cómo 
salir hacia el exterior de la 
ciudad por los canales 
subterráneos. Cuando 
termines de hablar con él 
ponte rumbo a los canales 
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Nota Como la creación de 
todos los pasadizos del 
juego se crean de forma 
aleatoria te recomiendo que 
derrotes a todos los 
enemigos para coger 
experiencia También te 
aconsejo que salves entre 
mazmorra y mazmorra Y si 
te ves apurado de objetos 
regresa a la ciudad y 
compra en la tienda del 
padre de Donny, que es 
aquella que tiene dos 
calabazas en la puerta 
Avanza hasta la cuarta 
galería Allí aparecerá tu 
primer enemigo seno del 
juego Se trata del elefante 
de Flotsam llamado Linda 
No te molestes en atacarlo 
porque de momento es 
invulnerable a todos tus 
ataques Simplemente 
intenta esquivar sus 
ataques, en pocos segundos 
verás una divertida 
secuencia de Cedríc y 
Steve (el robot fíidepod\ y 
de cómo tendrás que huir 
Para hacer el paquete de 
energía primero debes 
fotografiar los materiales 
necesarios con la cámara 
que te ha regalado Cedric 
También te hará entrega de 
un libro llamado Memorias 
De Logros En esta ocasión, 
lo que debes fotografiar son. 
tres cosas: Los tubos 
metálicos que hay en el 
tejado de la tienda de 
Cedric, los cántaros de 
leche que hay en la puerta 
de PoHy's Bakeryque está 
situado frente a la tienda 
de tu amigo y, por último, 
fotografía el cinturón del 
Sheriff BWnkhorn que está 
en la puerta de la 
comisaría 

Una vez que fotografíes estas 


tres cosas regresa a la tienda 
: Con la ayuda de Cedric 
: mezcla las tres fotos y te dara 
: como resultado un paquete de 
' energía, así como los 
' materiales necesarios para su 
: creación Lo más seguro es 
í que los hayas obtenido en los 
, combates Si por casualidad te 
; hace falta material de algún 
tipo, Cedric te dará dinero 
con el cual ir a comprar a la 
tienda del padre de Donny 
Cuando tengas los 
materiales para la creación 
del paquete de energía 
procede a su montaje Al 
terminar ponte a los mandos 
de Steve y gracias a un 
atajo llegarás directamente a 
la sala en la que se 
encuentra Linda 
Este encuentro es muy 
sencillo ya que con unos 
i cuantos golpes dejarás a 
¡ Linda fuera de combate, 

. Una vez despejado el 
i panorama continúa con tu 
I camino Al llegar al séptimo 
I pasadizo (e) penúltimo) 

! Flotsam aparecerá de 
nuevo, aunque esta vez será 
! montado sobre e! robot con 
j el que nos persiguió en el 
¡ prólogo de Max 
' La estrategia a seguir para 
I derrotarlo es muy sencilla. 

1 Espera agüete lance las 
^ bombas-oenz y cuando 
I estés junto a una de esas 
bombas lánzaselas hacia la 
i cabeza Intenta mantener en 
i todo momento una distancia 

• prudente ya que si te alejas 

1 mucho te lanzará misiles por 
I los OJOS y SI te acercas te 

• golpeara con sus manos Si 

I sigues esta estrategia en un 
! minuto o dos será chatarra. 

[ Flotsam verá impotente 
¡ cómo destruimos su 
i preciado juguete y de nuevo 


‘ tendrá que huir Avanza 
■ hasta el último pasadizo que 
no es otro que la salida 
hacia el mundo exterior 
' Una vez que finalice la 
: secuencia, baja por las 
I escaleras hasta el andén 
I Allí aparecerá el tren que se 
i parará junto a ti y del cual 
saldrá Cedric, que te pedirá 
que le acompañes 
I Ya en el interior sufrirás un 
I nuevo ataque por cortesía 
de Flotsam que tiene más 
ganas de guerra que 

• Termínator Sube al techo 
! del tren y para derrotarlo 

¡ sólo tendrás que hacerle 
‘ impacto con tres de las 
i bombas que nos suministra 
I Cedric Eso sí. estáte 

• pendiente de la barra de 

: energía del tren, va que si la 
j gasolina se agota y aún no 
has acabado con Flotsam 
¡ perderás el combate Al 
j hacerle impacto la tercera 
I bomba, Flotsam llegará de 
: rebote hasta ti Y te 
j amenazará con su cintura 
i cargada de dinamita Justo 
I antes de que nos pueda 
I robar el colgante aparecerá 
el tipo pelirrojo que nos robó 
)a entrada del circo, que no 
es otra persona que 
Monica En una divertida 
secuatícia se quitará de en 
medio al insolente payaso 

i 

! EPISODIO 2: RESURRECCIÓN 
DEL GRAN ANCIANO 
Monica se une a tu causa. 
Ponte rumbo hacia el único 
camino al que tendrás acceso, 
Al llegar a una explanada 
verás una casa a la cual 
debes dirigirte. En ei 
de la casa verás a un solitario 
' f/rtwí que tras la charla de 
Monica se encierra én el 
! inte?!orde1acasa 


Llama a la puerta y después 
de engañar al Firbit entra 
en la casa 

Tras una secuencia donde te 
comentarán la desaparición 
de una humana llamada 
Holly y dónde verás cómo 
, un grupo de f/ró/í se va en 
í su busca, el jefe de los Firbit 
i (Conda) te revelará que los 
siete deben estar juntos 
para tal cometido Foresta 
razón debes aceptar e ir al 
bosque en su busca. Conda 
te acompañará hasta ia 
entrada del bosque y hará 
que la flor que bloquea el 
paso al bosque desaparezce. 
También te hará entrega de 
l|pt^la de zumo de uva. 
Adéntrate en el bosque y ai 
empear la cuarta fase 
encontrarás el grupo de 
I f/rM que desaparecieron. 

; .Sólo podrás hablar con aquel 
i que esta pescando, va que 
I (os demás se niegan a hablar 
' contigo Tras la conversación 
i con el f/có/f pescador, al cual 
• deberás hacerle entrega de 
I labotelladezumode wa, te 
: dará una caña de pescar con 
I un^gusano Ya que nO' podrás 
i conseguir nada más. de 
momento, sigue avanzando 
por la pantalla hasta llegar a 
un gran lago A la Izquierda 
' dicho lago hay un camino 
que te lleva hasta un ser 
gigante Haínado Amo Utin 
’ Una vez que hayas charlado 
I con él vuelve al lago grande 
Para poder pescar al pez 
j llamado Rey Mardan, que 
! es el responsable de! 

' encantamiento que sufren 
! los Firbít. deberás usar una 
) manzana envenenada como 
cebo. Justo en el momento 
I que empiece el mando a 
^ viBrar y s6 hunda el cebo 
debes tírar.hacia atrás con el 


f 


i 

! 


i 
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Izquierdo Así pescarás 
al Rey Mardan 
Tras hablar con él te pedirá 
que, a cambio de romper el 
hechizo sobre los Rrbft, 
lleves a su estanque un pez 
llamado Priscieen 
Para pescar a este pez lo 
mejor es que pongas un 
gusano en el anzuelo y te 
(leves hasta la charca más 
cercana a los Firbit 
encantados 

Cuando hayas pescado dicho 
pez, SI el que pescamos no 
es un Priscieen deberás 
seguir pescando, regresa 
junto ai Rey Mardan y 
entrégale el dichoso pez 
Una vez cumplida nuestra 
parte del trato los Firbitson 
liberados del hechizo 
Vuelve hacia donde estaban. 
Allí verás una secuencia y 
serán transportados hasta su 
casa. 

Una sucesión de escenas 
tendrán lugar. En una de 
ellas Monica te contará 
como viajar en el tiempo Si 
decides viajar al futuro 
encontrarás varios cofres 
de los cuales pócfrás 
obtener una fruta def edén 
y un pastel de patata Con 
los dos nuevos ítems 
regresa basta la época 
actual 

De nuevo en el presente 
vuelve hasta la cuarta fase y 
represa al lugar donde se 
encuentra el gigante, pues 
una vez que se haya 
restablecido de su 
enfermedad apirtará la 
piedra que te impide el paso 
a la Siguiente fase 
A partir déla quinta fase 
deberás conseguir una 
geopiadra por fase 
Este nivel sólo abre la 
puerta al siguiente nivel D 
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arco iris. Casi en todas las 
partidas se ponen en un 
orden y solo tendrás que ir 
avanzando en sentido 
contrario al de las agujas 
del reloj Tras golpear a la 
séptima, el combate 
acabará y verás una 
escena Si por casualidad 
espantas a las pequeñas 
mariposas o te equivocas 
en el orden de los colores, 
se volverá a transformar en 
la Mariposa Arcoiris y 
deberás repetir la parte de 
los tentáculos 
Regresa a Sindain. viaja al 
futuro V observa los 
cambios producidos 
De vuelta al presente, haz 
entrega a los Firbitáe la 
carta que te dio Holly 

6) Intenta reclutar a la 
panadera Polly Ésta se 
negará a menos que le 
hagas entrega de 20 barras 
de pan crujientes al padre 
de Donny (el de la tienda 
de las calabazas en la 
pueita) y Morton te pedirá 
que vayas a su casa Tras 
comprobar que está cerrada 
y leer la nota que hay en la 
puerta regresa a la tienda 
de Morton Al comunicarle 
la nota nos hará devolver el 
pan a Polly, quien nos lo 
regalará al final y se unirá 

a tu causa 

En Smdam crea una casa 
de madera en la cual 
deberás cobijar a Polly. 
También aumenta los 
puntos de cultura hasta 
cuarenta Al aparecer el 
mensaje que te advierte de 
cambios en el futuro, viaja 
de nuevo en el tiempo Tras 
observar los cambios 
regresa 

7) Debes rodear la casa de los 
Firhit con vallas En el futuro 
verás un puente sobre Jurak 


tiempo Jurak te responderá 
acerca de la Mariposa 
Arcoiris Obtendrás una 
semilla de Lafrescia Jurak 
te advierte que tarda 
bastante en aparecer desde 
que se planta, aunque con 
unas gotas de sol 
acelerarás su crecimiento 
Las gotas de sol son una 
especie de sustancia que 
crean las Himarras, no son 
otra cosa que uno de los 
enemigos que aparecen en 
las fases del bosque Obtén 
la caja de insignias y 
regresa a ia época actual 
5) Regresa a tu casa. Una 
vezen el interior, busca el 
piano con la vista en 
primera persona Tras 
localizarlo verás a su 
izquierda una puerta por la 
cual accederás a una 
habitación donde verás a 
una mujer medio sorda. 

Sigue avanzando y llegarás 
a la cocina Sube por las 
escaleras del fondo lOjol 
No te equivoques, no subas 
por la escalera portátil, pues 
las que debes utilizar es urta 
de piedra Abre la puerta y 
continúa tus pasos hasta 
encontrar a la pobre Adel 
Para que se una a tu equipo 
debes hacerle entrega de los 
materiales que nos pide tras 
la breve conversación. 
Después, sal de la 
habitación y vuelve a 
entrar 

Habla de nuevo con ella, nos 
regalará un traje verde y se 
unirá a tu causa. 

Vuelve a Sindain. Allí 
coi^ruye una casa de paja 
e imroduce a Adel en ella 
Debes construir también 
diversos objetos tales como 
vasijas y molinos para que 
la cultura se eleve a 
cincuenta y aparezca el 


mensaje de que ha habido 
un cambio en el futuro 
Viaja al futuro y verás cómo 
en la parte izquierda de la 
nariz de Jurak hay una 
pequeña tienda donde a 
cambio de 500 Gildes nos 
haian un disfraz de Himarra 
Regresa a la actualidad y 
punte rumbo a la primera 
mazmorra 

Como personaje, escoge a 
Monica y una vez que esté 
bajo tu control pulsa R3 
para que se disfrace No 
tardará en aparecei una 
Himarra que muy 
amablemente te dará unas 
gotas de sol Sal de la 
pantalla Ahora dirígete a 
la mazmorra once (Que es 
la última por ahora, 
recuerda que había otra 
salida en la mazmorra ocho 
para la cual aun no hay 
acceso) Al llegar a una 
especie de laguna, lanza al 
interior de ésta la semilla 
de Lafrescia y acto seguido 
las gotas de so). Una 
enorme flor brotará y 
gracias a una parte de la 
misma podrás ascender por 
ella. Tras una escena, verás 
aparecer a 1a Mariposa 
Arcoiris 

Para poder derrotarla hay 

dos pasos; 

El primero de ellos es 
golpear esa especie de 
íeniécüios que tiene la flor 
y segundo, una vez que 
hayas golpeado todos los 
tentáculos, atiza a las 
pequeñas mariposas 
Atención que tiene truco, 
golpea a las mariposas en 
el siguiente orden 
mariposa roja, naranja, 
amarilla, verde, azul, 
morada y violeta Es decir 
hay que golpearlas en el 
orden de los colores del 


O Cuando acabes la quinta 
fase, antes de entrar a la 
sexta, regresa a la estación 
de Sifidain donde Conda te 
hará entrega de una bolsa 
con diversos materiales 
para la construcción de 
ciudades 

Tras esto, regresa al 
bosque y avanza hasta 
terminar la fase diez. Una 
vez hayas completado 
todas las fases y obtenido 
las geopiedrns 
correspondientes regresa 
junto a la casa de los 
Firbii 

Allí deberás construir parte 
de Juiak 

A continuación os indico 
cómo hacerlo 


PASOS DE 
RECONSTRUCCIÓN 

1) Construye veinte objetos 
de río y colócalos 
libremente Luego viaja al 
futuro para obtener un 
postre de ia bruja y una 
nueva fruta del edén 
Regresa al presente 

2 ) Crea un Árbol Despierto 1 
V 2 y un Árbol Narigudo 
Colócalos en linea recta 


quedando el narigudo en 
medio y rodéalos con los 
trozos de río para dar forma 
de una cara 

Viaja al futuro y obtendrás 
un postre de la bruja, una 
fruta dei edén y un pastel 
de patata Regresamos al 
pasado 

3) Viaja hasta Palm Brinks y 
, busca tü casa, la que está 
|¡ situada en fa izquierda de la 
zona que hay pasado el 
¡ pueme Allí pedir a 
Gordon, tu jardinero, que te 
acompañe en la aventura 
Para ello debes hacerle 
entrega de una botella de 
agua bendita Si no 
dispones de ninguna botella 
ve a la Iglesia que está 
^ situada a escasos metros y 
compra una al sacerdote 
Una vez que le entregues eí 
agua bendita, Gordon 
aceptará acompañarte 
Regresa a Sindain y 
construye una casa de 
madera junto a la cual 
deberás crear un árbol Una 
vez hecho esto introduce a 
Gordon dentro de la casa 
Viaja al futuro y verás que 
Jurak vive Intenta 
interrogarle, pero apenas te 
, dará información al 
I res{£Cto. Obtendrás una 
fruté (tel edén. Regresa al 
I presente. 

I 41 Planta seis árboles más y 
I ponlos en cualquier parte 
del mapeado. Ai vtqjar en el 


I 



En el futuro aparecerá una 
rama para acceder a la parte 
superior de Jurak 

8) Viaja hasta Palm Bnnks 
Entra a la tienda de armas 
con Moníca Dirígete a 
Milene Para que se una a 

tu equipo debes aumentar en i 
dos niveles (hasta cortadora) 
la espada Gladm con la que 
serás obsequiado Al 
mostrársela a Milene se 
unirá 

Una vez en Sindam 
construye una casa de 
madera en la cual deberás ; 
introducir a Milene A 
continuación, aumenta los 
puntos de cultura hasta 
llegar a cincuenta y así 
aparecerá el mensaje que 
nos anuncia cambios en el 
futuro Al viajar en el 
tiempo comprobarás que ha ¡ 
aparecido una tienda de 
armas sobre Jurak 

9) Todas las condiciones 

para este paso las has de 
cumplir, es decir, si has 
completado del todo la j 
reconstrucción de Jurak se l 
te obsequiará con una i 
pistola Jurak ! 

Regresamos al presente y ve | 
a la estación de Sindain Haz i 
que Monica hable con ■ 
Cedric y escoge la opción ' 
de irse El tren seguirá su i 
camino, que ahora ya está 
despejado 

Tu próximo destino es la ! 
estación del valle del | 
equilibrio Tras bajarte del : 
tren y cruzar el puente 
llegarás a un valle Debes ir , 
hacia la casa que ; 

encuentres En su interior ; 
hay un búho y una joven 
que yace enferma El búho 
te pedirá ayuda para la 
muchacha Para poder 
ayudarla debes de regresar • 
a Palm Bnnks Una vez allí i 



busca el camino que hay 
cerca de la Iglesia y que te 
llevará al parque en el cual 
verás un pequeño lago 
Entra en la casa que se 
encuentra en medio del 
mismo y tras pedir ayuda al 
doctor Dell regresa aO casa 
de Lin 

Serás informado de que 
padece un fuerte 
envenenamiento y que la 
única forma de salvarla es 
encontrar al Chef lao Chao 
que vive en un templo llamado 
Starlight Aunque resulta que 
eso sucede en el futuro, razón 
por la cual entrarás en las 
mazmorras del cañón 
Starlight 

CAPÍTULO 3 EL SABIO DE 
LAS ESTRELLAS 
Al comienzo de este episodio 
Monica te explica el por 
qué del nombre del valle 
Valle del Equilibrio Una vez 
finalizada la explicaciórj. 
cruza el puente que hay 
cerca de la casé de Un para 
llegar a las mazmorras 
Continúa sin problemas 
hasta la quinta mazmorra 
Ésta tiene dos salidas, sal 
por la que está marcada con 
el sol y avanza hasta la 
octava^ Atención, si escoges 
la salida marcada con la »una 
llegarías a la que yo 
denomino (a novena. Al 
llegar a la octava mazmorra 
verás que no puedes seguir 
avanzando Así que regresa 
a la quinta mazmorra, pues 
ahora sí que tendrás que 
tomar la otra salida. 

Continúa hasta la undécima 
mazmorra Ésta tiene dos 
salidas la del símbolo del sol 
y la de la estrella Sólo podrás 
salir por la del sol para seguir 
hasta la mazmorra 
decimocuarta Una vez en esta 
mazmorra y avanzar hasta el 


final de la misma verás la 
preocupación de los 
personajes por el estado de 
salud de Lin 

Ponte rumbo al valle del 
equilibrio 
Deberás intentar 
reconstruir el valle Sigue 
estos pasos para hacerlo de 
manera rápida y sencilla 
Pasos de reconstrucción 
1 ) Debes de construir cuatro 
• casas de ladrillos y ponerlas 
en las cuatro mesetas que 
verás en el mapeado 
: Fíjate en el gráfico que 
. aparece en la parta inferior 
derecha del televisor para 
. que os hacerte una ¡dea del 
nivel. (Deben estar a la 
misma altura) También 
debes aumentar los puntos 
de cultura hasta veinte. Tras 
la aparición del cartei que 
nos anuncia cambios en el 
futuro viaja en el tiempo 
para obtener una fruta del 
i edén. 

: 2) Crea y coloca quince 
¡ árboles que harán que en ol 
I futuro aparezcan vanos 
j cofres que contienen cuatro 
i frutas del edén, un postre 
de bruja y un pastel de 
patata 

3) Viaja hasta la Iglesia de 
Palm Brinks 

Pide aJ Padre Bruno que se 
una. Para que esto suceda 
debes resolver el enigma de 
las yeias que es muy fácil. 
Sófn tienes que apagar las 
velas siguiendo un ordep; 

I apaga lá primera deí lado 
izquierdo, la tercera del lado 
' derecho, la quinta del lado 
I izquierdo y la séptima del 
I lado derecho. Ai apagarlas 
; todas, el Padre Bruno se 
I unirá a tu equipo En 
i Smdain crea la iglesia e 
I introduce al sacerdote 
i Como cambio en eí futuro 


sólo se producirá una 
pequeña variación en la 
estructura del escenario 

4) Ponte rumbo a tu casa y 
una vez allí ve a la cocma 
Habla con Ferdinand, que 

' es el cocinero más rellenito 
; Hazle entrega de una 
castaña que econtrarás en el 
Burgeróei futuro sobre 
Jurak. De este modo será 
miembro de nuestro ya 
importante equipo. En el 
Valle del Equilibrio construye 
un puesto chino para poner 
ai pobre Ferdinand 
En el futuro aparecerán dos 
cofres que contienen un 
i pastel de patata y una fruta 
. deiedén. 

5) Sólo debes aumentar los 
puntos hasta llegar a los 
treinta En el futura verás 

. ' cómo se ha creado el 
;|¡ restaurante de Lao Chao 
j En el restaurante serás 
1 informado por el maestro 
cocinero de la necesidad de 
obtener una flor del viento 
para que pueda prepararnos 
las empanadillas. 

Regresa al presente y 
1 camina hasta la mazmorra 
octava (aquella en la que 
no pudimo¿ hacer nada la 
I primera vez que accedimos 
' a ella). Allí verás un Cóndor 
j qté se negará a ayudarte 
j hasta que no le ayudes tú 
j .primero. Lo que debes 
j hacer e$ muy fácil: 

¡ consigue introducir la bola 
i dentro de la esfera de 
I distorsión temporal que se 
' halla en el nido del Cóndor 
I Con el bastón multiusos 
I que encontraras golpea la 
I bola hacia la roca situada a 
. la tzcfulerda de la pantalla 
' para desde allí intentar 
. introducirla en el nido. 
'"'Como muestra de 
• agradecimiento el Cóndor 



inclinará la cabeza Te hará 
I entrega de la Flor del 
Viento y de un palo de golf 
! llamado Cisne 
I En el futuro entrega la flor a 
I Lao Chao, quien nos 
j preparará las famosas 
j empanadillas milagro 
Con ellas en tu poder, y en la 
I actualidad, corre hacia la 
casa de Lin. Allí serás 
I testigos de su pronta 
I recuperación 
j Una vez repuesta. Lin se 
. ofrece a acompañarte en la 
aventura 

I Regresa a las mazmorras y 
i entra en la decimocuarta. 

' En esta mazmorra acércate 
I ai inmenso árbol para que 
i Lin intente recordar algo 
acerca de la muerte del Amo 
Crest Pronto aparecerá un 
enorme ser orondo, 
i Este ser tiene dos ataques: 
j pegar con la barriga y 
¡ vomitar una sustancia 
¡ verdosa. 

• Unos cuantos golpes a 
j manos del Ridepod v será 
I historia 

Continua hasta la mazmorra 
decimonovena, aunque antes 
de entrar en elfá debes 
seguir con la raconstriicción 
del Valle 

6) Ve a PjSlm Bnnks Pasa 
eí puente y entra en la 
|. primera casa que hay a 
‘ manó derecha, que no es 
otra que la casa de Parn 
! Para conseguir que se una 
a tu equipo debes hacerle 
entrega de los botes de 
pintura dorada que 
i conseguiste efi el futuro 
! Jurak junto a los huevos 
: de oro, o bien 
comprándolos en la 
carpintería del mismo lugar 
Alk veras cómo Julia sale 
i del retrato y se instala en el 
i tren Parn sigue sus D 
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C pasos Vuelve al Valle del 
Equilibrio, pinta de morado 
el techo de una de las casas 
de ladrillo y coloca una 
lámpara estrella en la parte 
la misma Debes introducir a 
Parn en su interior 
En el futuro aparecerá una 
tienda de herramientas 
Objetos Estrella en la que 
entre otras cosas podrás 
comprar un Reloj de 
Estrellas 

Regresa ai presente y a la 
mazmorra decimonovena 
Utiliza el Reloj de Estrellas 
con las escaleras y viajarás 
en el tien^po hasta poco 
antes de la muerte del Amo 
Crest 

Al finalizar las secuencias te 
verás inmerso en dos 
combates simultáneos. 

En el primero de ellos y 
manejando a Monica debes 
derrotar al Asesino 
Misterioso Gaspard, que no 
es otro que el asesino de 
nuestro padre en el Prólogo 
de Monica Cuando le 
quites un tercio de vida 
aproximadamente, la acción 
cambiará a Max quien debe 
denotar a todas las llamas 
de fuego y evitar que éstas 
alcancen a Un 
Pronto pasarás a controlar 
de nuevo a Monica, 
seguirás en el punto en el 
que S8 .cortó el combate 
anteriormente, y continuarás 
hasta acabar con otro tercio 
aproximadarríente de la vida 
de Gaspard Vuelves a 
controlar a Max, repite la 
forma de actuar que usaste 
la vez anterior. Por último, 
vuelve a controlar a Monica 
quien derrotará 
completamente a Gaspard 
El asesino se retirará no sm 
antes acabar otra vez con la 
vida de! Amo Crest Sal de 


las mazmorras y viaja al 
futuro donde verás que el 
Amo Crest es niLINiH 
Nos informará de que debes 
viajar 10 000 años en el 
pasado para denotar a 
Griffon Para poder 
retroceder tanto en el 
tiempo tendrás que hacerlo 
desde el Laboiatono Lunar, 
se encuentra situado en la 
Costa de Veniccio. 

' Ñola A! igual que en 
I puedes terminar de 
' reconstruir el Templo de 
I Starlight 

^ 7) Coloca cuatro vasijas 
antorcha junto a la Iglesia 
del Valle del Equilibrio En 
el futuro aparecerán tres 
cofres que contienen una 
, esmeralda, una fiuta del 
edén y un postre de bruja 
i 8 ) En el vestíbulo de tu casa 
se encontrará Stewart, 

I quien te pedirá dinero 
prestado para un libío de 
una subasta Tras hacerle 
entrega del dinero se unirá 
a tu grupo De vuelta en el 
• Valle debes cobijar a 
Stewart dentro de una de 
las casas de ladrillo 
También debes llegar a los 
cuarenta puntos de cultura 
i En el futuro aparecerá una 
¡ fruta del edén en un cofre 
9) Recluta al Shanff 
I Blinkhorn Para que se una 
j debes aceptar el reto que te 
j propone; u a la barca del 
j estanque V regresar en 
i menos de dos minutos y un 
^gundo Cosa que resulta 
complicado pero no 
Imposible 

Una vez se una'.el Sheriff 
llévalo a una de las casas 
de ladnilo que queda 
' vacia, aunque para que el 
. acepte debes poner 

. a la casa una valla de 
I hierro y una puerta del 


mismo material En el 
futuro serás obsequiado 
con un cofre que contiene 
una perla una hoja de 
serpiente Este último 
regalo sólo aparecerá si 
consigues reconstruirlo 
totalmente 

Camina hasta la estación del 
Valle y allí comunica a 
1 Cedric que tu trabajo en 
j esta zona ha concluido 
i Cuando llegues a Veniccio, 

; Max verá por primera vez el 
i mar en una divertida 
I secuencia. 

CAPÍTULO 4 : ADIÓS 
SHINGAIA 

j Una ve^en Veniccio lo 
’ primero que debes hacer es 
j entrar en la cueva que 
I encuentres En^ interior 
’ hallarás a Pau y a su 
j mascota Shingala 
í Pau te comentará que 
Shingala está herido y que 
debe de salir a buscaron 
medicamento para sus 
heridas A los poco 
segundos de quedarte 8 

• solas con el Shigura, éste 

• saldrá al exterior y se 
dirigirá a las cuevas de este 
nivel Síguele y, a partir de 
este momento, mejora de 
vez en cuando tus armas. 

A continuación, un consejo 
que te servirá para el 
: episodio cinco Si tienes en 
tu poder una pistola clásica 
debes aumentarla dos 
veces (hasta que se 
convierta en una pistola 
i campana). Si por casualidad 
. en lugar de la pistola 
\ clásica tienes una pistola 
^ trompeta, entonces sólo 

1 debes aumentarla un nivel 
para cflnvertirla igualmente 
en la ptstola campana 
í Dicho esto seguimos con el 
recorrido 


Avanza sin problema hasta 
la octava mazmorra Al 
terminar esta mazmorra y 
pasar a la novena verás un 
enorme mural llamado 
■ i'Mural de la destrucción» y 
’ Monica te explicará el 
significado que tiene En 
mitad de la clase teórica 
aparece Shingala con un 
casco puesto en la cabeza 
cual soldado del ejército 
Este casco hace que el 
. Shigura se comporte de 
manera violenta tanto 
. contigo como con Paul que 
• hace acto de presencia en 
este momento Como no 
puedes hacer nada mas por 
ahora debes poner tierra de 
por medio y volver a 
^ Veniccio A continuación 
I debes reconstruir Veniccio 
I PASOS DE RECONSTRUCCIÓN 
1 1) Coloca ocho bloques de 
j muells. 

I A continuación, crea una 
i casa de hierro en la cual 
puedes meter a Julia, la 
chica que salió del cuadro 
í de Parn También 
¡ necesitarás tremía puntos 
de cultura No pasará nada 
I en el futuro 

I 2 ) Crea y coloca una casa 
I roja (es decir, crea y coloca 
¡ una casa de hierro y a 
i continuación píntala de 
! rojo] y en su interior 
í introduce a Claire Claire 
j es una preciosa rubia que 
I vive en la casa que está a( 

I final de >a calle donde 
I vives. Antes de ir a por ella 
te recomiendo que viajes al 
lugar donde combatiste 
[ contra la Mariposa y haz 
i una foto a! tallo de 
I Lafrescia: es indispensable 
I para que Claire se una a tu 
equipo Para que Claire 
acepte entrar a la casa 
debes colocar dos vasijas 


antorcha a cada lado de la 
puerta de entrada y crear 
una tienda flotante y 
colocarla cerca de la casa 
En el futuro conocerás a 
Osmond, un científico- 
robot que te dará un 
gusano electrificado y te 
dirá cómo crear un acuario 
y los pasos a seguir para 
vencer a Shingala 
Una vez hayas retratado la 
fuente, la caja de madera y 
la ventana, crea el acuario 
Después, ponte rumbo a la 
mazmorra del Rey Mardán 
Allí debes pescar un pez 
‘ que V llevarlo a! acuario 
A continuación mete el 
gusano electrificado en el 

■ acuario, el pez se lo comerá 
y se convertirá en un pez 
electrificado Pon rumbo a la 

’ mazmorra donde se 
; encuentra Shingala, pero 
antes salva la partida Una 
! vez que aparezca el Shiguia 
ten mucho cuidado con no 
quitarle toda la vida en el 
j enfrentamiento Cuando le 
quede poca vida empezará a 
; abrir la boca, coge el pez 
I electrificado y tíraselo Esto 
j provocará un cortocircuito en 
el casco de Shingala y este 
, volverá a la normalidad 
Regresa a la cueva de Pau 
El conejo te pedirá que 
vayas a la aldea de los 
; Shiguras para pedirles la 
i medicina que salve a 
Shingala, pero como aún 
no sabes hablar su idioma 
• tendrás que seguir 
reconstruyendo el lugar 
3) Crea y coloca una casa 
.. azul en la cual deberás 

■ hacer que Donny, el chico 
que te salvó en el Prólogo 

. de Max, viva en ella Para 
reclutarle debes comprar 

■ las dos monedas raras que 
se venden en la carpintería 
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del centro comercial Jurak 
del futuro (la moneda 
Indestructible y la moneda 
Oscura) También has de 
colocar un barco cerca de 
la casa de Donny (si por un 
casual un barco está cerca 
de dos casas que necesitan 
su proximidad se entenderá 
que esa condición está 
completada en ambos 
casos) 

En el futuro conocerás al 
doctor Nobb que resulta ser 
un niño Tras comunicarle tu 
problema te entregará un 
Shell-Talkie con el que 
podrás entender el lenguaje 
de los Shiguras 
Al regresar al presente 
debes ir de nuevo a las 
mazmorras y continuar hasta 
la última que será el acceso 
a la aldea de los Shiguras 
Después de hablar con el 
jefe de los Shiguras este te 
entregará la medicina con la 
que curar a Shíngata 
Ponte rumbo a casa de Pau 
y cura a Shíngala Cuando 
salgas de nuevo a la * 

superficie verás que la nave 
de Gaspard se dirige al 
poblado Shigura 
Sin perder tiempo ponte 
rumbo a la aldea Cuando 
llegues no serás tan bien 
recibido como la vez 
anterior, ya que todos los 
Shiguras poseen en su 
cabeza el mismo modelo de 
casco que Shíngala en ia ' 
mazmorra del mural de la 
destrucción Sobre ellos 
verás al doctor Jammíng 
volando con su nave y dará : 
comienzo el • 

enfrentamiento. Acabar corr I 
él es tarea sencifla. Para I 

ello, golpea de tal forma a 
los Sfyguras que estos al 
levantar su cabeza golpeen 
al doctor Después de unos 


cuantos aciertos verás 
cómo su nave es destruida 
y el doctor cae al suelo 
También observarás cómo 
los cascos que poseen los 
Shigurasson destruidos 
Hay una escena un tanto 
curiosa y en la que podrás 
ver cómo un Shigura lame 
la cara al doctor Este 
hecho hará que el doctor se 
vuelva bueno También 
observarás una triste 
escena en la cual Shíngala 
se despide de Pau, aunque 
la historia nos dice que 
Shíngala volverá todos los 
años a ver a Pau y que se 
convertirá en el jefe de los 
Shiguras 
Continúa con la 
reconstrucción del 
laboratorio lunar Para ello 
sigue los siguientes pasos 

4) Construye una casa de 

hierro de color morado y pon 
cerca una tienda flotante No 
habrá cambios en el futuro 
Hay otro requisito pero, 
como ha de haberse 
completado previamente, , 
prefiero omitirlo para no 
crear confusión , 

5) Haz exactamente lo f 
mismo que en ei paso 
anterior pero la casa ha de 

ser esta vez verde Tampoco ! 
habra cambios en el futuro ‘ 

6) Solo hará falta obtener 
cincuenta puntos de cultura. , 
que lo más seguro es que ya ¡ 
ios tengas Si no es así, 
coloca carros de madera, 
buzones, un mohno etc En . 
el futuro obtendrás un 
pastel de patata Si visitas 

de nuevo al doctor Nobb i 
verás que tiene como 
empleado a la doctor j 
Jammíng, bueno en 
realidad es el nieto de éste 
y el chaval te explica que su 
abuelo se volvió bueno \ 


después de ser derrotado 
Tras una sene de 
secuencias verás a tu madre 
vía videoconferencia 
Cuando converses con ella te 
hablará de las Atfamiiliasy 
sabrás que hay una más, la 
amarilla, que está en 
posesión de Gríffon En ese 
momento los secuaces del 
malo atacarán el lugar donde 
se encuentra tu madre 
Para ayudarla debes ir al 
presente e llegar al Monte 
Gundorque se encuentra en 
la región de Heim Hada 
Antes de poner rumbo a la 
siguiente región puedes 
seguir con la reconstrucción 
del laboratorio lunar Para 
ello, sólo te queda 
completar los tres 
siguientes pasos 

7) Crea y coloca ocho Luces 
de piedra Consigue un total 
de sesenta puntos 

de cultura o más No habrá j 
cambios en el futuro. | 

8) Construye y coloca un ! 

molífKv. No habrá cambios en ^ 
el futuro. j 

9) Consigue ochenta puntos ‘ 
de cultura colocando 
objetos en el escenario En t 
el futuro Osmond te hará , 
entrega del Cañón Nova, un i 
arma muy potente, con la 
que podrás derrotar a los . j 
nuevos enemigo que vayan | 
apareciendo. También • 
podrás coger tres piedras 
preciosas y una fruta del ^ 
edén. A continuación, : 
dirígete at Monte Gundor 

CAPÍTULO 5: CONFLICTOS 
DEL PASADO Y DEL FUTURO 

Al llegar a este lugar lo f 
primero que llama la ' 
atención es la incesante 
lluvia de fuego que cae 
sobre el monte Gundot y la 
inexistencia total de vida 




alguna Al final de la 
explanada verás la entrada 
a las mazmorras de este 
mundo Ve a la primera 
mazmorra y avanza hasta 
llegar a la cuarta, que 
contiene dos salidas Una 
de ellas 

está marcada por el 
símbolo del Sol 
y la otra por el símbolo de 
la Luna Sólo podrás salir 
por la del Sol Sigue por las 
mazmorras hasta llegar al 
final de la undécima 
Al entrar en la mazmorra 
duodécima verás una 
impresionante máquina, 
causante de la lluvia de 
fuego Al llegar a ella 
comprobarás que no puedes 
continuar a menos que la 
destruyas, así que regresa 
a Heim Hada Tras la 
descarga de las gemas 
reconstruye el lugar 
II Ojo, no construyas nada 
que sea de madera porque 
se queiTwrá con la lluvia!* 


PASOS DE 
RECONSTRUCCIÓN 

1 ) Construye tres 
casas de ladrillo 
y alcanza los 
treinta puntos 
de cultura 
Para ello, crea 
chimeneas y 
lámparas para las 
casas. En el futuro 
conseguirás un pastel de 
patata y una fruta deí edén 

2) Necesitas construir un 
total de 60 bloques que 
distribuirás de la siguiente 
forma* 

Coloca ios bloques 
formando un rectángulo, de 
tal manera que un lateral 
este formado por cinco 
bloques y el otro lado por 
cuatro. Así crearás un 


rectángulo formado por 
veinte bloques A 
continuación, vuelve a 
repetir este paso pero 
creando el rectángulo 
encima del anterior 
Después, haz otro 
rectángulo y colócalo de la 
misma forma Parecerá que 
has hecho un rectángulo en 
tres dimensiones Y en lo alto 
de los bloques pon una nueva 
casa de ladrillo En el futuro 
no habrá cambios 

3) En una de las casas que 
hayas creado pon una 

D 
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Cchimenea e introduce a 
Borneo Y consigue al menos 
sesenta puntos de cultura 
En el futuro hallarás cuatro 
frutas del edén y un pastel 
de patata. 

4) Coloca un brazo elóctfíco 
en el tejado de la casa donde 
vive Borneo 

En el tejado de otra casa pon 
una grúa grande. También 
crea y coloca ur^ generador 
No pasará nada en el futuro. 

5) En la casa donde hayas 
colocado fa grúa introduce a 
Cedric A continuación 
coloca un molino cerca de la 
casa que queda vacía 

No hay cambios en el futuro 

6 ) Coloca diez vasijas a lo 
largo del mapeado Viaja ai 
futuro y toma el ascensor 
hasta ef segundo piso y 
conocerás a Garek Oespues 
de conversar con el anciano 
(le explicas el problema que 
tienes con la máquina que 
produce la lluvia de fuego), 
nos entregará una bomba 
temporizada. Regresa a! 
presente y ve a la mazmorra 
donde se encuentra fa 
dichosa máquina Ve hacia 
ella y coloca la honriba que te 
entregó Garek Tras el 
estallido verás aparecer 

la gigantesca nave de 
Gaspard 

Irremediablemente habrá 
un enfrentamiento, 
aunque esta vez será 
contra el navio en 
cuestión 

Para acabar con él', 
navio debes montarte en 
Steve V utilizar el Cahón 
Nova que seite 
entregó ai 
completar el 


CAPITULO 6 
CHOQUE DE ÉPOCAS 
Tras bajar del tren 
contemplarás la 
impresionante fortaleza de 


cien por cien del mundo 
anterior ( l/eo/avo) Si por un 
casual no dispones del cañón 
bastará con algún arma de 
larga distancia, como Jas 
pistolas de Max. el brazalete 
de Monica o algún arma 
que hayas mejorado a Steve 
Tras destruir el navio 
Monica saltará a su 
interior y ef barco caerá al 
'Cráter del escenario. 
Rodeando el cráter verás una 
senda que te llevará a las 
nuevas mazmorras. 

Avanza sin problema hasta la 
última mazmorra Al llegar a 
ella verás cómo un rio de lava 
corta el paso y como no 
puedes atravesailo sigue 
reconstruyendo He¡m Rada 

7 ) Obten setenta puntos de 
cultura plantando árboles 
.^hora podrás crear objetos 
de madera, como carros y 
árboles En el futuro sólo 
verás una escena al regresar, 
al presente, ya que aún no 
posees la Atlarmilia de 
Monica 

8) En la casa que queda 
vacia y que debe estar cerca 


del molino coloca en su 
interior a Erik En el futuro 
encontrarás dos frutas del 
edén, dos pasteles de patata 
y dos postres de bruja 

9) Ve a tu casa de Palm 
Bnnks En la habitación que 
hay junto a la fuente 
encontrarás a tu padre, 

! pídele que se una a tu 
grupo. Para ello, transforma 
una pistola trompeta en una 
pistola campana (lo 
conseguirás aumentando un 
punto de nivel). Si aumentas 
más de la cuenta el nivel 
I tendrás que comprar una 
■ pistola clásica y aumentarla 
I dos veces Regresa de 
I nuevo a Heim Rada y ve 
I hacia los bloques de tres 
plantas Rodea la casa con 
f vallas metálicas y coloca a 
tu padre en su interior Los 
puntos de cultura 
aumentarán hasta cien 
como mínimo 
1 En el futuro conocerás al 
anícíano Gaiem Aerís, quien 
nos dará un Cuerno de Fuego 
para cruzar el rio de lava que 
se encuentra en la última 
mazmorra. 

Cuando llegues a la 
i mazmorra y utilices el Cuerno 
de Fuego para cruzar et río de 
^avaf, verás a Monica 
Inconsciente junto al 
despiadado Gaspard 
Tendrás que enfrentarte a él 
Procura atizarle tres veces 
con el martHio y da un paso 
hacia atrás para evitar que te 
hiera con la espada. Repite 
este sistema de combate y 
no tendrás problema para 
acabar con ét jOjol.no le 
ataques a larga distancia ya 
que te acribillaró a magias 
Con un poco de paciencia y 
otro poco de suérte, Gaspard 
pronto será derrotado y traV 
una secuencia te darás 


cuenta de que en el fondo no 
es tan malo como creías 
Justo cuando se dispone a 
marcharse. Griffon que no 
acepta su traición, lo 
transforma en un demonio 
contra el que tendrás que 
pelear en un nuevo combate 
(será sencillo si dispones 
del Cañón Nova, obtenido 
tras completar el cien por 
cien de la reconstrucción de 
Veniccio] 

Tras derrotar a Gaspard 
verás otra secuencia del 
espadachín que se reúne en 
el cielo con su madre 
Este paso es el último que te 
quedaba para completar la 
reconstrucción de Paznos 
Ahora debes viajar al futuro y 
serás testigo de una 
secuencia en la que Gaien 
regala a Monica una espada 
que perteneció a su difunto 
padre 

Al finalizar la cunversación 
verás un teletransportador 
que te llevará a Paznos Allí 
verás más escenas y te 
reencontrarás con tu madre, 
aunque por muy poco 
tiempo 

En medro de tanta charla y 
tanta secuencia te advertirán 
de que el Ixion está por fin 
terminado y que podrás 
retroceder 10 000 años en el 
pasado 

Regresa al presente y ve a 
Veniccio Desde allí, viaja de 
nuevo al futuro y ve al 
laboratorio lunar. 

En una secuencia Verás que 
el tren está terminado y al 
entrar en él serás 
transportado al pasado 


Griffon A continuación, ve 
hacia la puerta de la misma 
Contemplarás la inexistencia 
de vida en lo que fue el 
jardín 

Al llegar a la puerta que da 
acceso al interior verás cómo 
ésta se abre para facilitarte 
el acceso Dentro te espera 
Griffon Te retará a un 
combate más complicado de 
lo deseado La táctica a 
seguir es fácil, sólo con 
golpearle dos venes, o tres 
como máximo, retroceder un 
par de pasos y repetir la 
operación un par de veces 
será suficiente 
Cuando pienses que le has 
vencido, acércate, te robará 
las tres Atlamilfias^ se 
transformará en un «bicho 
muy feo>* 

Gracias a su nuevo poder, 
Griffon conseguirá que su 
palacio aparezca en la época 
actual 

Cuando tengas el control de 
Max o Monica sal al patio 
y escapa en el Ixm gracias 
a la inestimable ayuda del 
Carpenteríon 
Llega a Stonehenge de 
Kazarov Allí verás un 
comunicado de la madre de 
Max que te dice cómo 
transportar el Paznos hasta 
el presente 

Obtendrás una llave que te 
permitirá romper los sellos 
de Estrella de las mazmorras 
que tenían la salida marcada 
con ese símbolo 
Acude en el orden que 
visitaste por primera vez 
dichas zonas Así pues, 
encamínate hacia el bosque 
de la Mariposa Arcoiris 
Accede directamente a la 
mazmorra octava Allí y tras 
obtener la sierra que te servirá 
de llave ve hasta la salida 
marcada con la Estrella 



Después de utilizar la llave 
Estrella utiliza la sierra para 
acceder a la mazmorra 
duodécima Avanza hasta la 
decimoquinta mazmorra Allí 
te encontrarás con un jefe 
final llamado Trentos Para 
derrotarlo bastará con utilizar 
el Cañón Nova de Steve Una 
vez derrotado coge la Gema de 
Tierra que verás en el altar 
A continuación, dirígete 
hacia el Cañón Starhghty 
accede a la undécima 
mazmorra Tras obtener la 
carne que ejerce de llave, ve 
hasta la salida de la Estrella 
y repite los pasos que hiciste 
anteriormente para acceder a 
la vigésima mazmorra I 

Avanza hasta la mazmorra I 

vigésimo tercera para ' 
encararte con un jefe . 

llamado Lapís Garter al que ' 
le harás ver quién manda 
aquí gracias una vez más al . 

Pidepood Steve y su Cañón j 

Nova Tras obtener la Gema i 
de Viento ponte lumbo a las | 
mazmorras de Venicao. ! 

I 

accede a la décima mazmorra , 
y repite de nuevo los pasos | 

para salir por la salida de la | 
Estrella Luego avanza hacia j 

la decimoséptima mazmorra ' 

Al llegar a la vigésima I 

mazmorra lucharás contra un 
nuevo jefe llamado Dragón 
Marino j 

Este jefe es bastante difícil j 
de vencer ya que desaparece | 
bajo tierra para aparecer 
junto a ti con el fin de ; 
golpearte por sorpresa Para ! 
evitar que eso ocurra utiliza a | 
Steve y acribíllalo a base de | 
cañonazos Cuando hayas í 
acabado con él coge la Gema | 
de Agua que se encuentra en ! 
el altar ! 

Ahora ve hasta la cuarta ! 
mazmorra del Monte Gundor ! 
para avanzar hasta la | 


decimonovena mazmorra una 
vez hayas conseguido abrir la 
salida de la Estrella 
Avanza hasta la mazmorra 
vigésimo segunda para 
enfrentarte a Inferno, el 
guardián de la última Gema 
De nuevo, acude a Steve 
para derrotar al jefe que 
resulta ser una calavera con 
una espada en la mano Al 
derrotarlo coge del altar la 
Gema de Fuego ; 

Ahora que tienes las cuatro 
gemas en tu poder (tierra. ^ 
viento, agua y fuego) 
regresa a Stonehenge de 
Kazarovy coloca cada gema ¡ 
en su altar Acto seguido | 
verás cómo Paznos aparece • 
en el presente y ataca la j 
fortaleza de Griffon. que | 
caerá a la Tierra.- ■ 

Ponte rumbo a la fortaleza 

CAPÍTULO?; 

PAUCIO FLORAL 
Nada nj áSj ytrar a la fortaleza 
verás urirSS^en fa que 
aparece Alexandra la 
princesa que habitó la 
fort^za en el pasado Tras la 
escena' adéntrate en el palacio 
y sube fas escaleras que dará 
acceso a (as mazmorras de 
este nivel 

Avanza sin problema hasta ^ 
la mazmorra cuarta y sal por 
la salida que tiene el 
símbolo del Sol para 
avanzar hasta la quinta. 

Sigue avanzando hasta la 
mazmorra undécima que 
resulta ser la habitación de 
Alexandra Allí verás una 
escena 

Una vez que hayas cogido la * 
flor de la mesa regresa hasta ! 
la mazmorra cuarta de la cual 
saldrás por la salida de la 
Luna para acceder a la 
duodécima mazmorra 
Continúa avanzando por las 


mazmorras hasta llegar a la 
vigésimo primera 
.Allí debes colocar la flor en el 
jarrón para ser testigo de una 
nueva escena de Alexandra 
. V Griffon 

Sal por la puerta que se acaba 
de abrir para llegara la 
siguiente mazmorra. 

Continúa hasta terminar la 
mazmorra vigésimo sexta. 
Antes de entrar en la 27 
saldrás de las mazmorras para 
coger un montón de comida 
repartida entre todos los 
cofree que han aparecido en 
el vestíbulo del palacio^ 

Ahora es momento de ponerse 
mañosa" la obra e rntertlar (y 
consegTiir, por supuesto) 
reconstruir el jardín A trabajai 
un poco . 

He de decir que debes fabricar 
todo k) que se puede construir 
y en io máximo que se te 
permita, porque todo, 
ab^luiferneme todo, te hará 
falta 

PASO DE RECONSTRUCCION 
1| Coloca la fuente en el 
medio del jardín La mancha 
de! suelo te vendrá de 
perlas para colocarla 

2) Coloca cuatro carreteras a 
Golbadal Sur de la fuente y 
las otras cuatro al Norte de la 
misma. 

3) Coloca fas dieciséis 
columnas lunar en los bordes 
de la carretera a Golbad 

4) Primera parte 
Coloca dos piezas de 
carretera aí Este de la fuente 
y otros dof al Oeste. 

5) Coloca una escalera 
Starlight a continuación de 
ios dos tramos de carr#^ 
de manera que ios escalones 
den a la carretera. H^o 
tanto en el tram.o de 
carretera que colocarás al 
Este como la que situarás al 


i Oeste de la fuente 
A continuación, coloca los 
I tramos de río de modo que 
i pasen debajo de las 
' escaleras 

Para evitar problemas en 
' otros pasos coloca los tramos 
j de río situados al Oeste de la 
fuente lo más al Norte que te 
sea posible. 

4) Segunda parte 
Coloca un nuevo trozo de 
carretera a continuación de la 
escalera Starfíght Para que 
sirva de confirmación de que 
has realizado éste paso 
correctamente sitúa a Max 
en la fuente y, tanto al Este 
como al Oeste, pasa por 
ambos tramos de carretera la 
escalera Starhghty un nuevo 
tramo de carretera 
6) Coloca los seis amates dé 
la siguiente forma 
f En la partp.ipeste de la fuente 
coloca cuatro arrietes entre 
las columnas y el río Los 
I otros dos en la parte superior 
I de la escalera Starhghty los 
demás en la parte Este de la 
fuente (justo por debajo de la 
escalera starlight aunque 
esta vez deben estar a ambos 
lados del río) Verás una tierna 
escena entre Alexandra y 
I Sirus. el verdadero nombre 
I de Griffon 

I 7) Coloca la escalera Palacio 
I al Norte del río de la parte 
• Este de la fuente. Este tramo 
de río deberás construirlo lo 
más aí Norte posible. A 
continuación, coloca ios dos 
bancos plateados^cerca de la 
i eScateTa que acabas de poner. 

I 8) ColoGa el eaión de las 
j penas en la parte inferior 
I Izquierda del jardín; es decir. , 
I al Sudoeste. | 

: 9) Coloca al estanque de | 
i ilusídnis en el mismo sit® de | 
! la escalera de Palacio, aunque - 
j esta vez ^ Sur del río. 


i 10) En el último paso debes 
! colocar las dos camelias 

• entre el salón de las penas y 
j la escalera Starlight 

j Ahora verás una nueva 

• escena de Alexandra y 
I Sirus Sabremos 

I cómo se conocieron. 

I Ahora podrás acceder a la 
última mazmorra de este nivel, 
aunque antes te aconsejo que 
recuperes munición, pociones y 
objetos que restablezcan 
vialidad. Si trenes poco drnero 

• para comprar, vende lai arrnas 
en tas tiendas de la ciudado 
visita otras mazmorras de este 

1 

i mundo, o de otro para 
conseguir dinero 
Cuando estés abastecido 
Salva la Partida A 
j C4)ntmuación, entra de nuevo 
en fas mazmorras y avanza 
dimcfamente hasta la última 
j Allí, al llegar a una puerta te 
! pedirá que digas el nombre 
i del señor del palacio. Escribe 
¡ Sirus Tras dar la respuesta 
I correcta te dejará pasar por la 
! puerta y prepárate para los 
j combates más difíciles dai 
j juego. Son combates muy 
duro?; y, para colmo de males, 
vienen todos seguidos y sin 
oportunidad de escapar 
Empieza con el emperador 
Griffon que resulta ser un 

4 )oco más fácil que la vez 
anterior Este combate se 
d^ide en tres partes 
L^rimera parte Griffon 
estará todo el rato volando 
sobre nosotros por lo que 
deberás atacarle con las 
pistolas de Max o los 
brazaletes de Monica Al 
acabar con el primer tercio 
de la vida verás una 
j sccueneia. (Cada parte es 
I un tercio de su vida) 

^ En la segunda parte del 
combijte, Griffon convierte 
sus 8t^ en poderosas D 
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C espadas Si le atacas muy 
de cerca te dará con el 
ataque circular que posee y 
SI te alejas te lanzará un 
ataque a así que 

la mejgf^rma de acabar 
con.él es golpearle dos 
veces, dar un par de pasos 
atrás y volver a ia carga 
En la tercera pane debes 
tener cuidado con su ataque 
paralizador Si utilizas este 
ataque debes estar preparado 
V curartt; enseguida con 
corazones de cereza o tas 
curacic^ mitpíd^as^ ya que 
de \o aprai^dbBrálu 

tnmoviíii^ pam^ércarse 
ti de yn salto y 
pípéaíte 

Tras acabar con Griffon 
verás una escena y 
contemplarás cómo Sirus 
en realidad estaba poseído . 
por un malvado ser que no 
duda en intentar quitarle la 
vida al potiíe con^o. Max 
le e&tmpea el invento 
porgue salva a Sirus de lo 
que perecía una muerte más 
que segura. 

Instantes más tarde serás 
transportado a una Espiral 
de Sueño donde el malo 
hiere de muerte a Sirus 
La Espiral de Sueño es un 
camino que conduce a 
varias explanadas donde 
te enfrentarás a unos 
cuántos jefes. 

El primáro de ellos se llama 
Mammo y es un elefante 
muy lento Aprovecha om 
lentitud'para atacarle a 
espadazoHmpio (o martillazo 
según el personaje) por la 
espalda cual vil traidor hasta 
acabar con su vida Al 
derretirlo sigue tu camino 
por la álfombra roja hasta . 
llega^ Señor Pesadilla 
con el cual debes emplear la 
mismi'fécnica 


El tercer jefe es Uther, un 
' caballero metálico Éste es 
i más duro de pelar ya que 
I de lejos ataca con misiles y 
' de cerca agujerea con la 
j lanza que posee En este 
caso el mejor aliado es el 
fíidepooú Steve 
El cuarto jefe, o mejor dicho 
los jefes siguientes porque 
I son dos. son esqueletos 
! Steve se convierte de 
i nuevo en tu m^ ba^a para 
I acabar pronto con los dos 
i El quinto y úRfmo jefe es el 
Señor Oscuro Este jefe, 
aparte de la diflultad 'que 
I tiene el vencerlo, posee dos 
I aspectos que lo hacen 
j realmente difícil de vencer 
I: lo primero que debes saber 
j es que, mientras su corazón 
. set sólo le hará efecto 
! ios ataques de Max Y si su 
, córa^ón brilla de color rojo ; 
f sólo Monica le podrá A 
inTligirdaño 

Lo segundo es que sólo " 

^ disponemos de cinco 
minutos para acabar con él 
Así que espero que tengas 
suerte El tema del tiempo 
I es lo que hace que este 
^combate sea un auténtico 
¡ suplicio, aunque es verdad 
; que no es imposible Así 
que Ibimo. 

Al dtfíOlar al Señor 
Oscuro verás^fa ^uencta 
{ finqf V los créditos 
! Atención, deja que termínen 
Icé créditos y salva la 
; partida que se os 
i que al cargar eslá'ap?l«) 
podrás jugar el Capftóo 8;, 
CAPÍTULO 8: LA 
AVENTURA OLVIDADA 
El alcalde de la ciudad, 

: Nedd. te soriCfta ayuda 
porque pretende abrir la línea 
deferroedW Peró^ftefa elío^ 
le hace fal^un mineraí . ^ 

llamado Ze/m/íft Esta pi^ra 





tan poderosa se encuentra en 
la última mazmorra de este 
peculiar mundo. Estas 
mazmorras son complejas 
porque todas las bestias que 
allí habitan quitan mucha 
energía y poseen bastante 
resistencia 

Avanza hasta la mazmorra 
quinta, Allí aparecerá 
Monica que se unirá de 
nuevo a contigo. 

'Cón Monica en tu aquipo 
avarua hasta ia séxta 
mazmorra &l primero por la 
salida de para Heg^ 
Iiasta la cÍ©^«zmofra 
dot^e te espd^ el primer 
jefe de este níjel Son dos 
robots (lamadoé Burst 1 y 
Burst2 Atác^conel 
Cañón Nova dé Steve a 
diestro y ániestfo En |ps,^ 
cofrea^ue aparecen 
obtei|drás una piedra de ^ 
y unafe^eda sanadora.*j¿?í * ■ 
Al acawcon ellos vueWa 
la mazmorra sexta para salir 
esta vez por la salida del Sol 
y llegar hasta la próxima 
mazmorra, que es la 
undécima 

La undécima mazmorra 
también contiene dos salidas 
y. al igual que en la anterior, 
sal primero por la del 
símbolo de la Luna En la 
decimosexta mazmorra te 
enfrentarás a un nuevo jela 
Son seis seres a los que 
dispararás con el Cañón 
Nova una vez más En los 
cofres que aparecen al 
viÉváríes encontrarás una 
moneda de absorción y urui 
pieíffa da Luna De 
I^Qi^oregfiradia 
imdécima ‘ ^ 
mazm^rapera 
salir por la puerta, 
dei Sol y avanza 
*í-?fésta la decimd 
octas'a mazmorra. En 


esta última tendrás que salir 
primero por la salida, como 
no.de la Luna 
En la mazmorra vigésimo 
primera te enfrentarás de 
nuevo a un jefe son dos 
esfinges llamadas 
Hermanos Pegones Por 
derrotarlos serás obsequiado 
con una moneda de 
experiencia, una dinamita 
(objeto imprescindible para 
más adelante) y una moneda 
muy venenosa 
Tras salir de la mazmorra 
décimoctava por la salida del 
Sol llegarás a la vigésimo 
legunda En esta mazmorra 
tendrás que salir de nuevo 
-por la sajjda de la Luna De 
este moc|i llegarás hasta la 
mazmqfM vigésimo sexta 
Allí tenífráá^ue enfrentarte a 
ciritó Mandoras rías que 
podrás derriljlar de manera 
sencilla En los do?cofres 
afmcerán sendos 
diamanies, Regresa de nuevo., 
ala mazmorra vigésimo 
$egun(te para salir por ía 
salida Sol. Oe ^ modb 
podíás Itegar a ia vigésimo 
séptima mazmorra. En te 
espera un FJotsam MeitíM 
di que trtend^ que dar 
i ración extra de Cañón Nova, 

I disparos de pistola o de 
¡ brazalete ya que la espada y 
el martillo son ineficaces 
I Este flotsam no hace nada 
! más que flotar encima de 
I nosotros Tras derrotarlo 
I avanza hasta la siguiente 
mazmorra 


Esta nueva mazmorra, la 
vigésimo octava, contiene 
dos salidas Esta vez, y 
como siempre, sal por la 
salida de ia Luna para llegar 
hasta la trigésimo cuarta 
mazmorra Cuando salgas 
por esa mazmorra regresa 
de nuevo a la vigésimo 
octava y sal por la del 
símbolo del sol. De este 
modo accederás a la 
trigésimo quinta mazmorra 
Continúa completando 
mazmorras hasta que por fin 
llegues a la última de todas 
las mazmorra 

Antes de entrar en ella no 
olvides comprar de todo 
para recuperar salud y para 
rellenar munición porque 
sin duda lo necesitarás 
Nada más y nada menos 
que te enfrentarás de una 
.vez por todas al Jefe 
Final, que es el mismísimo 
Genio Oscuro 
üOjo, salva partida!! 

Este Genio parece un globo 
de feria, está todo el rato 
; volando por encima de ti 
mientras va soltando 
tlfniaturas de él 
Para hacerle daño sólo 
podrás utilizar las pistolas 
de Max, brazalete de 
Monica o el Cañón Nova 
del Ridepood Steve Con un 
poco de paciencia, suerte y 
eguante. poco a poco irás 
vaciando la vida del Genio y 
podrás contemplar el 
verdadero final de esta 
maravillosa aventura I 
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Q Por un año (1 1 números) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€ 


■ Precios extranjero por vía aérea: Europa: 45,00 € . Resto Países: 51,00 € 

APELLIDOS: NOMBRE; 

DIRECCION: 

POBLACION: 

PROVINCIA; TELEFONO: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 1 2. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n® (indicando en el apartado 'Texto'': suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 

□ Domiciliación Bancada: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n® J. ...I Titular: 


C P.: 


I 


Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID. 

Teléfonos departamento suscripciones; (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mall: suscripciones ?grupozeta.es 

Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errónea. 

A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta válida hasta fin de existencias. 
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CIRIM5DN 


[XBDX] 

MODO DIOS 

Durante el transcurso de una parti- 
da presiona Y, A, X, B, Negro. Un 
sonido te confirmará que el truco 
ha funcionado correctamente. 

TODOS LOS AVIONES 

Durante el transcurso de una parti- 
da presiona Y, X, B, Y, Negro. Un 
sonido te confirmará que el truco 
ha funcionado correctamente. 

MUNICIÓN INFINITA 

Durante el transcurso de una parti- 
da presiona A, Y, A, Y, Negro. Un 
sonido te confirmará que el truco 
ha funcionado correctamente. 


SELECTCAME 

'"Jtk -¿^ 1 ' 


1 s ^ 
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STAR WARS: 
REBEL 5TRIKE 

[EAMECUBE] 

DOCUMENTAL 
Para ver por completo el 
Making Of del juego introduce 
como password en el menú de 
opciones LOOKMOM! 


MUSIC HALL 
Si quieres acceder a una 
completa recopilación de 
los temas musicales del 
juego introduce como 
password en el menú de 
opciones HARKHARK. 


RECREATIVA STAR WARS 
Si lo que quieres es acceder a 
la recreativa original de La 
Guerra De Las Galaxias y ser 
testigo de cómo empezó todo, 
lo que debes hacer es entrar en 
el menú de opciones e introdu- 
cir como password primero 
RTJPFCIG y después 
TIMEWARP para confirmarlo. 



[PEE] 

MODO PERFECTO 

Pausa el juego y a continuación 
mantón pulsados L1, R1, L2, R2 
y presiona Círculo, abajo, 
Triángulo, X. 

TODAS LAS MEJORAS 

Pausa el juego y a continuación 
mantón pulsados L1, Rl, L2, R2 
y presiona Arriba, Abajo, trián- 
gulo, Cuadrado. 

INVENCIBILIDAD 

Pausa el juego y a continuación 
mantón pulsados L1, Rl, L2, R2 
y presiona Cuadrado, círculo. 
Cuadrado, Arriba. 

SALUD AL MÁXIMO 

Pausa el juego y a continuación 
mantón pulsados L1, Rl, L2, R2 
y presiona Cuadrado, Cuadrado, 
Círculo, Círculo. 

FLECHAS INFINITAS 

Pausa el juego y a continuación 
mantón pulsados L1, Rl, L2, R2 
y presiona Cuadrado, cuadrado. 
Abajo, Círculo. 

SIEMPRE DEVASTADOR 

Pausa el juego y a continuación 
mantón pulsados L1, Rl, L2, R2 
y presiona Triángulo, Arriba, 
Triángulo, Abajo. 


[XBDX] 

MODO PERFECTO 

Pausa el juego y a continuación 
mantón presionados L y R y 
pulsa B, Abajo, Y, A. 

TODAS LAS MEJORAS 

Pausa el juego y a continuación 
mantón presionados L y R y 
pulsa Arriba, abajo. Y, X. 

INVENCIBILIDAD 

Pausa el juego y a continuación 
mantón presionados L y R y 
pulsa X, B, X, Arriba. 

SALUD AL MÁXIMO 

Pausa el juego y a continuación 
mantón presionados L y R y 
pulsa X, X, B, B. 

FLECHAS INFINITAS 

Pausa el juego y a continuación 
mantón presionados L y R y 
pulsa X, X, Abajo, B. 

SIEMPRE DEVASTADOR 

Pausa el juego y a continuación 
mantón presionados L y R y 
pulsa Y, Arriba, Y, Abajo. 

INDICADOR DE OBJETIVO 

Pausa el juego y a continuación 
mantón presionados L y R y 
pulsa Abajo, B, Arriba, X. 


[EAMECUBE] 

MODO PERFECTO 

Pausa el juego y mantón 
presionados L y R y pulsa X, 
abajo, Y, Arriba. 

TODAS LAS MEJORAS 

Pausa el juego y mantón 
presionados L y R y pulsa 
Arriba, Abajo, Y, B. 

INVENCIBILIDAD 

Pausa el juego y mantón 
presionados L y R y pulsa B, X, 
B, Arriba. 

SALUD AL MÁXIMO 

Pausa el juego y mantón pre- 
sionados L y R y pulsa B, B, 

X, X. 

FLECHAS INFINITAS 

Pausa el juego y mantón 
presionados L y R y pulsa B, B, 
Abajo, X. 

SIEMPRE DEVASTADOR 

Pausa el juego y mantón 
presionados L y R y pulsa Y, 
Arriba, Y, Abajo. 

INDICADOR DE OBJETIVO 

Pausa el juego y mantón presio- 
nados L y R y pulsa Abajo, X, 
Arriba, B. 



BIL-L.Y HATCHER ANCi THE BIANT EEE 


La nueva producción de Sonic 
Team, además de ser uno de los 
mejores arcadas de plataformas de 
los últimos tiempos en GameCube, 
también ofrece la posibilidad de 
descargar a GameBoy Advance 
una serie de divertidos minijuegos. 
Lo que debes hacer es encontrar el 
huevo en cuestión (a continuación 
te detallamos dónde se encuentran) 
y criarlo hasta que se rompa. 

Luego podrás acceder a estos 
juegos desde la pantalla de 
selección de nivel. 


CHU CHU ROCKET 

Pirates Island, 2® Misión. 

NIGHTS 

Circus Park, 2^ Misión. 

BILLY HATCHER HYPER SHOOT 

Dino Mountain, 2^ Misión. 

BILLY HATCHER HYPER SHOOT 2 

Sand Ruins, 2® Misión. 

PUYO POP 

Blizzard Castie, 3® Misión. 
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TRUE CRIME: 


[psa] 

JUGAR COMO BUM 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave BOOZ. 

JUGAR COMO UN SWAT 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave 5WAT. 

JUGAR COMO UN COMANDO 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave M1K3. 

JUGAR COMO UN OFICIAL 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave FATT. 

JUGAR COMO JOHNRON 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave FUZZ. 

JUGAR COMO LA JEFA 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave B1G1. 

JUGAR COMO TU COMPAÑERA 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave ROSA. 

JUGAR COMO TU COMPAÑERA 
EN LENCERÍA 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave 

HURT_M3 

JUGAR COMO UN GÁNGSTER 
Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave TFAN. 

JUGAR COMO UN ASIÁTICO 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave HARA. 


3TREETS DF UA. 


TONY HAWK B 


[XBDX-BAMECUBEl 

■ JUGAR COMO BUM 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave BOOZ. 

I JUGAR COMO UN SWAT 

Mantén presionados L y R mien- 
• tras introduces el nombre de la 
; matrícula y usa como clave 5WAT 

JUGAR COMO UN COMANDO 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave M1K3. 

I 

^ JUGAR COMO UN OFICIAL 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave FATT. 

I JUGAR COMO JOHNSON 

Mantén presionados L y R mien- 
i tras introduces el nombre de 


JUGAR COMO LA JEFA 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave B1G1. 

JUGAR COMO TU COMPAÑERA 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave ROSA. 

JUGAR COMO TU COMPAÑERA 
EN LENCERÍA 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave 
HURT_M3. 

JUGAR COMO UN GÁNGSTER 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave TFAN. 

JUGAR COMO UN 


UNQERERDUNQ 

IRSE] 

EQUILIBRIO PERFECTO 

Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código, respetando las 
minúsculas, letítslide. 

MANUALES PERFECTOS 

Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código keepitsteady. 

TODOS LOS PERSONAJES 

Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código getemall. 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código, respetando las 



ASIÁTICO 

Mantén presiona- 
dos L y R mien- 
tras introduces el 
nombre de la 
matrícula y usa 
como clave 
HARA 


^ ^ BAMe BDY ABVANCE 


i la matrícula y usa como 
i clave FUZZ. 


minúsculas, letítslide. 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código keepitsteady. 

Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código getemall. 

[BAMECUSE] 

EQUILIBRIO PERFECTO 

Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código, respetando las 
minúsculas, letítslide. 

MANUALES PERFECTOS 

Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código keepitsteady. 

TODOS LOS PERSONAJES 

Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código getemall. 


BAMECUBE 


PLAY5TATIDN 5 
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superjuegoB 



□EpartlvD ■ EA Sports 

OB> Pro Evolutian Soccer 3 

Deportivo ■ Konami 

03> E5DLA: El Retorno... 

Beat’em-up ■ EA Bames 

04> PríncB Of Persia lADT 

Aventura-Plataformas ■ Ubi Soft 

05> IVIedal Of Honor R.5. 

Shoot'em-up ■ EA Bames 

06> True Crime Streets... 

Shoot’em-up-Conducción ■ ActMsion 

07> IXIeed For §peed U. 

Conducción ■ EA Bames 

08> Ghosthunter 


Shoot’em-up ■ Ubi Soft 

02 > FIFA Football 2004 

Deportivo ■ EA Sports 

03 > Project Gotliam 2 

Conducción ■ Micrasoft 

04> E50LA: El Retorno... 

Beat'em-up ■ EA Bames 

05> IVIedal Of Honor R.5. 

Shoot'em-up ■ EA Bames 

06> Top Spin 

Deportivo ■ Microsoft 

07> IVeed For Speed U. 

Conducción ■ EA Bames 

08> Soul Calibur 2 


Conducción ■ Nintendo 

02> FIFA Football 2004 

Deportivo ■ EA Sports 

03> E5DLA: El Retorno... 

Beat'em-up ■ EA Bames 

04> IVIedal Of Honor: R.5. 

Shoot'em-up ■ EA Bames 

05> IVeed For Speed U. 

Conducción ■ EA Bames 

OB> Star Wars Rebel Strike 

Shoot'em-up ■ LucasArts 

07> Soul Calibur 2 

Beat'em-up ■ Namco-Nintendo 

OB> Billy Hatcher 



Aventura ■ Sony C.E. 

09> Jak II: El Renegado 

Aventura-Plataformas ■ Sony C.E 


Beat’em-up ■ Namco 

09> XIII 

Shoot’em-up ■ Ubi Soft 


Plataformas ■ Sega 

09> XIII 

Shoot em-up ■ Ubi Soft 


1 0> XIII 

Shoot em-up ■ Ubi Soft 


10> Caballeros De La... 10> F-Zero GX 

RPB ■ LucasArts Conducción ■ Nintendo 



0 1 > Tomb Raider 

Aventura ■ Eidos 


02> Super IVIonkey Ball 

Puzzle ■ Sega 

03> T. Hawvk’s Pro Skater 

Deportivo ■ Activision 

04> Sonic IV 


di 

• 


GBA 


_J 


0 1 > Final Fantasy Tactics 

Battie RPB ■ Nintendo-Square Enix 

02> Pokémon Pinball 


Pinball ■ Nintendo 

03> Super IVIarío Advance 4 

Plataformas ■ Nintendo 

04> Top Gear Rally 



0 1 > R: Racing Evolution 

Conducción ■ Namco [PSB-Xbox-BC] 

02 > Forbidden Siren 

Survival Horror ■ Sony C.E. [PSB] 

03> Glass IVo Bara 

Aventura ■ Capcom [PSB] 

04> Cast levanta L.O.I. 


MARIO KART 
DOUBLE DASHÜ 
Los genios de la gran N 
han vuelto a demostrar 
que a la hora de hacer 
vídeojuegos siguen 
siendo únicos. La cali- 
dad técnica y jugable 
del nuevo Mario Kartle 
sitúan como uno de los 
mejores juegos de esta 
Navidad y pone a las 
claras el potencial 
lúdico de GameCube. 


LOS JUEGOS 
IVlAS 

ESPERADOS 


01 > Gran Turismo 4 

CondUciján ■ Sxiy CE [P52] 

02 > Final Fantasy X-2 

RPB ■ Squane Enix (P52] 


Plataformas ■ Sega 

05 Puyo Pop 

Puzzle ■ Sega 


Conducción ■ Nintendo 

05> Golden Sun 2: L.E.P. 

RPB ■ Nintendo 


Av'entura ■ Konami [PS2] 

Q5> Wild Arms A. Cade: F 

RPB ■ Sony C.E [PS2] 


03> Castievania L.O.I. 

AvEHtLira ■ Kixemi (P52J 

04> Forbidden Siren 

Survival Hormr ■ Sony CE [P52] 

05> Final Fantasy 
Crystal Chronicles 
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S'W encuentras lyyv^^ 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser üiTproduct^üévo. 




JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 


EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS... 


GRATIS 




TRUE CRIME 

íXCtUSlVACAMl-LíA 

GRATIS 


XIII 


':xci trfvo 



IBXCLUSiVA 

CentroMAIL 


LOS MEJORES 

PACKS 


GAME CUBE 

+ DISCO rXTRA DL 

LIMITADA con 4 JUEGUSD1 ZEIDA 

+ DLMO 

l’ronuKiAn rihcLi im cJp paim<mki¿is {y.íOTO Udn ) 


AHORRA 


GAMECUBE + 

ailOKARTDOUBLEDASH 
+ CUAD RNO 
MISCO IXTRA D . FDiaÓN 
LIMITADA CON 4 JUEGOS 
DrZELDA + DLM » 


wvowr 


1GAMECUBE+ V f 

I S»ARMttRS;ROCUE FLl ■ 

^ SQUADRON REBEL STRIKE. | 

I + Disco EXTRA DE I DICIÓN 

i LIMITADA CON 4 JUEGOS DE ZULDA 




PRECIOS ESPECIALES 



PRECIOS ESPECIALES 


SU PER 
PRECIO 




JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 


P.OFPERSIA LAS ARENAS.... 

( . 


|i g| 

EL SEÑOR DE LOS 
ANIUOS... 

Fir. CíATÍC 


NOVEDADES AL MEJOR PRECIO 


pedidos por teléfono 9 0 2 1 7 1 8 1 9 

pedidos por internet www.centromail.es 


Sen/icio a domicilio 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Predos válidos y vigentes del 1 al 3 1 de diciembre. 

Impuestos incluidos 


Pr.»noc>do V* <la Kasta • tía ei 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 



pedidos por teléfono 9 0 2 1 7 1 8 1 9 

pedidos por internet www.centromail.es 


Servido a domidlio 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 al 3 1 de diciembre. 

Impuestos incluidos 










































































SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




JULGO PAU/K MÓVILES 


JUEGOS CON RECALO EXCLUSIVO 

— imm 

Ielseñorde 

MISSION 


^ EL SEÑOR DE 

LOS ANILLOS... 

■ 1M.C 


MISSION 

impossible 


nrtístonii^ohsiní - B K U J ULA 

- QRAJiS 


1 PlayStdtíori 8 

ISBJm 

rtaySijiion 8 ...'J! 


TRUE CRIME 


■ 1 1 L'. 1 1 1'*' 1 

STflCtrS 0>- LA 

2 

EXCIUSIVAC\M15£EA 

GRATIS 




- 

y ^ 

n 




P.OF PERSIA: 


CRATiS 




BROKEN SWORD 

UCLUMVA 

CAMISETA GRATIS 


BROkIS’VWOKD 


MaySianon B RS 


/ ‘ r'<‘« 

n 


* rt\ 



SUPER 


PRECIO 



LOS MEJORES 

PACKS 


PS2 + 

DUAL :»liOCK f 
.MEMORY CARO 


/Station 8 

Tñiiffiufifilr 


PS2 + 

I’RINCIPE DL ytKL- ^ 


AHORRA 


y»ySlalion E 


■ I PS2 + 

1E: )RÜF LOSAN lUOS 
DVD I AS DOS TORlUiES 


AHORRA 


lobüi 


PS2 + 

Fli A 2004 


PS2 + 

l .E HOBBIT 



NOVEDADES AL MEJOR PRECIO 


PldySiútion.8 


14^^10(11101? 


PlciySIciíion 8 


[PlüySlation 8 


[Playstation 8 


ledidos por teléfono 9 0 2 1 7 1 8 1 

ledidos por internet www.centromai 


9 Servido a domicilio 



Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 al 31 diciembre. 

Impuestos incluidos 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 



iXCLUMVA 

ICentroMAIL 


líXClUStVA] 

CentroMAIL 


PROJEa GOTHAM 
RACING 2 

EXCLUSIVO LJ 


CRATiS 


COUNTER 
STRIKE + 
XBOX UVE 


MISSION 

IMPOSSIBLE 

ÍI^CLUSIl' 

GRATIS 



RAINBOW SIX 3 

Project Gotham 

«ir í 

ifATvi: 


T 

Alin ; .ULAR . CO . 



IVM^ROFONO 

, — ■ 


SUPER 

PRECIO 






lEXCLUSn 

[CentroMA 


[ÍXCLUSiVA 

CentroMAIL 


LOS MEJORES 

PACKS 


XBOX* + 

MIDIO íí f.lflDNESS 3 + MALO 


Í10€ 


XBOX* + MIDTOVuN MADNESS 3 4 i VIO 


PROJECT GOTHA^’! 2 


AHORRA 

160 € 


* AL COMPRAR CUALQUIERA DE ESTOS PACKS, 2 MESES DE PRUEBA DE L 1 V ^ GRATIS 




pedidos por teléfono 
pedidos por internet 


902 17 18 19 

www.centromail.es 


Servicio a domicilio 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos 
Precios válidos y vigentes del 1 al 3 1 de diciembre 
Impuestos incluidoí 
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SI ,L0 ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 



A CORUÑ\ Santiago 


AUs.AVito(ia-Gasteiz 


AUCWTE Elche 


ALICANTE Torreviqa 


Estas son 
Nuestras 

Nuevas 

Tiendas 


PRÓXIMA 

APERTURA 




Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidos@centromail.es 

Por Internet: www.centromail.es 


Por Transporte Urgente 

Nuestro deseo es aue disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un sen/ido de Transporte Urgente gracLi al cuál podrás recibir tu pedido en un 
pU;o aproximado de 48/72 horas. El co*;te de este servicio, en el que está induido también el embalaje y el seguro, es de: 

España peninsular + 4 =€ Baleares + 5 =€ 

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 7S€ EL PORTE ES GRATUITO. (Sólo Península y Baleares). 

Actualmente, lodos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíe- dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el pp ducto. 

CentroMAiL • C^ Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5” F - 28031 MADRID 






























Soccer. ¿Algún truco a mano? 

3) Mi abuelo me ha regalado un 
Mega-CD, ¿tiene buenos juegos? 

4) ¿Hay algún personaje oculto en 

Soul Calibur 2? 

Contéstame en serio, anda. Wk 


Pablo as. "Estimado des- 

leoguarta i Hace tiempo que 

nn ne paso por tu alcoba y por lo 
que veo. sigues en tu atan de no 
"perpetuar la especie ya apenas 
recorre nedia pagina ese liquido 
corrosivo verde que segregan tus de~ 
dos. ¿Sera que no eres el nlsno que 
preparaba ganbas vuelta y vuelta, o 
tal vez te hayan sustituido porcuno 
de los bultos sebosos de la ntjpífl de 
cierto "escribidor" de review^fc " 
Querido Patilo Feas, han dlch^^ si. 
era el Scopeto, que si era^^f^^ 
incluso sospecharon que^r^HHIr 
quetador . . . Pero que plen\ggEE^ 
Newesls ¡Antes el suicidio! 


■ No te preocupes, te 
iluminaré con mi sabidu 
ría. Mis respuestas. 

1) Saldrán dos Onimus- 
ha. Uno saldrá por la 
noche de copas, y otro 
se saldrá de madre. 


Estoy tosí: 
los mando! 
de . todos 


Antonia Muñoz Lías, vía email ■ 

Hola Golfo. Como no me hacen I 
caso en Línea Directa, he deci- I 
diO consultarte a ti y de paso I 
comprobar qué tal andas tú de ■■ 
sabiduría "videojueguil". Preguntas: 
1) ¿Saces algo de los nuevos 
Onimusha? ¿Es cierto que saldrán 
dos casi simultáneamente? 

2} Soy un fan de Pro Evolution 


Bénelo IXIsé. Para que luego 
digas, te pongo la postallta aquí 
abajo. Ue debes una noche de barra 
libre (ni te inaqlnas lo caro que te 
puetto salir] 
Y a las demás... cono no os 
pongáis a escriblrne ahora mismo, 
¡abandono y ne hago monje budista! 


2) Tengo uno buenísimo. Pulsa 
X cien veces, triángulos dos- 
cientos veintitrés, y L1, R1, R2, 
L2 ciento doce veces en ese or- 
den. Luego apaga la consola, 
mete el juego y podrás ver la 
pantalla de presentación. 

3) No lo suficientemente bue- 
nos como para estampárselos 
a tu abuelo en su calva. Yo que 
tú le metía en un asilo. 

41 Sí, pero sólo si consigues 
derrotar a todos los enemigos 
en menos de diez segundos 
(incluidas las secuencias). 

Un placer ayudarte, Antonio. 


Ibe a: Interneclo, 
Sranell 12, 28009 
sgolfaayahoo.es 


Por fin parece que me 
habéis hecho caso y 
este mes tengo más 
cosas entre las que 
elegir. De nuevo mi 
colega Paniagua me 
obsequia con un gran 
dibujo, y mi otro y 
prolífico colega, Mr. 
Gandía (que no 
García), me envía un 
batallón de sus dibu- 
jos. Bénelo Nsé y 
Pablo Bellas comple- 
tan la colección de 
artistas de este mes. 
No desfallezcáis, que 
la cosa no acaba aquí. 
Y prefiero no hacer 
ningún comentario 
sobre la falta de parti- 
cipación en el envío 
de fotos veraniegas. 
¡Necios todos! ;-) 


El asceta de Zeti 




Pareja artística de 


El cuentachlstes nona 


Le llaman el desaparecido 


Chapapote en su dentadura-mejillón 
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Radeon 
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PC PLUS LE DA MAS 

Le invitamos al combate dei año, nada menos que una ATI Rade- 
on 9800 XT contra la FX5950 Ultra de nVidia, las dos mejores tar- 
jetas gráficas del momento, frente a frente y analizadas a fondo 
Junto a ellas, comparativas con los ordenadores más potentes, 
discos duros, el nuevo Office System y otros 5 paquetes ofimáti- 
cos, así como más de 50 productos de hardware y software eva- 
luados en el laboratorio 

En el número de diciembre encontrará también un completo 
bazar navideño para saber que regalar estas fiestas, noticias e 
informes con todas las opciones para conectarse a Internet, 
los dispositivos más útiles para llevar sus datos siempre 
encima, y todo sobre ía mejor feria informática del 
año en España. SIMO TCl 2003 
Además, para que nadie se quede sin regalos en 
estas fechas, PC PLUS quiere celebrar la 
Navidad con sus lectores obsequiándole con un 
estupendo ratón, totalmente gratis, y un 
SuperCD lleno de programas y aplicacio- 
nes No se lo pierda, revista más ratón y CD por 
sólo 5 50 euros en su quiosco 
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Playstation 

r Revista Oficial 


Revista_0ficial - España 


^ INCLUYE ^ 

11 DEMOS 

JUGABLES 

+ 5 VÍDEO DEMOS 
Y EXTRAS ^ 


nEWipnñiBRE^ 
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^ RSI FUE 
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1 72 PÁGIIXIAS REPLETAS 

DE IVOVEDADES 

En este numero de Playstation 2 Revista Oficial no te 
puedes perder la última maravilla de EA GAMES, Need 
For Speed Underground, la versión jugable que Capcom 
ha creado basándose en la película de Tim Burton, Pesadi- 
lla Antes De Navidad y todas las novedades que van a inun- 
dar las tiendas estas navidades. También vemos por primera 
vez Máximo Vs. Army Of Zin y Los Sims Toman La Calle Entre los 
32 juegos analizados en este número se encuentra la producción 
más terrorífica de Sony CE, Ghosthunter, el capítulo fina! de la 
saga E! Señor De Los Anillos, El Retorno Del Rey; toda la 
acción de la Segunda Guerra Mundial con Medal Of Honor 
Rismg Sun, y la magia de todo un clásico resucitado por 
Ubi Soft, Prince Of Persia En la sección de trucos se 
incluye una guía completa del Action RPG Dark Chronicle 
Eso sin olvidar el repaso a las mejores películas de DVD 
con Alien Ouadnlogy. Termmator o la séptima temporada 
de Expediente X Por supuesto, no te olvides de probar las 
1 1 demos jugabíes del DVD-ROM de este mes (James Bond 
007 Todo o Nada, Ghosthunter, Need For Speed Underground, 
Ratchet & Clank Totalmente a Tope y mucho más) 



^ INCLUYE ^ 

PROGRAMAS 

COMPIHOS. 


wagazine 


EL PODER 

DEL BLAIXICO Y IXIEGRD 


El número de diciembre de DigitalCamera Magazine está dedicado 
especialmente al mundo de la fotografía en blanco y negro Gracias al 
informe y los tutoriales que se incluyen este mes, aprenderá a compo 
ner impresionantes fotografías, a obtener imágenes monocromas de alto 
contraste y a convertir a blanco y negro utilizando Photoshop Y en la galería de imá- 
genes impactantes encontrará la inspiración necesaria para realizar sus propias com- 
posiciones Por otro lado, los tutoriales sobre las capas de Paint Shop Pro y 
Photoshop le ayudaran a controlar una de las funciones más útiles de los progra- 
mas de edición de imágenes También podrá aprender cómo eliminar ojeras, 
utilizar filtros fotográficos y añadir luz a sus composiciones Y si está pen- 
sando en adquirir una impresora fotográfica, gracias a la comparativa de 
diciembre podrá elegir el modelo que más se adapte a sus necesida 
des Y como siempre, análisis de las últimas cámaras digitales del 
mercado y un CD-ROM de regalo con programas completos, ver- 
siones de prueba y plug-ins 
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L os programadores de Ion 
Storm lanzarán el próximo 
mes de febrero una secuela de 
su aclamado título Deus Ex con 
el subtítulo de Invistible \Nar. En 
esta ocasión, a causa de la po- 
tencia del motor gráfico, ^Xbpx 
será la única consóTa qu6 lo aoo- 
ja. La historia se sitúa veinte 
años después d^ta*.primercf en-" 
trega, en un mundo futurista y 
caótico donde varias faccioVies 
políticas y relig^iosas luchanjpor 
el control. La mec4u)ca daji^lfg^ 
va más allá del simple*f™ofer 
?n primera persona, añadiendo 
elementos propios de los RPG, 
tomo la evolución del person’ej^ 
El protagonista contará con va- 
riadas habilidades a causa de la 
investigación biotecnoiógica, 
que le permitiránHjíectuar 
acciones sobrehun^ 


E I □ □ 5 

DEUS EX B 


M«< Citizen: No proMMo - 1 


Al igiui! que en íj primera 
=fntrega, ei protagonista 
será capa/ de manejar 
multitud de artefactos. 


^a represeí^H 
ción de alguno] 
de ios efectos 
gráficos, como 
el fuego o las 
sombras, sera 
pionera en el 
mundo de las 
consolas. 
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SOUARE ENIX 

FINAL FAIMTASY XII 


A caban de ser publicadas en 
los semanarios japoneses 
las primeras imágenes de la 
nueva entrega de la «saga sa- 
grada» de Square, que llegará a 
occidente bien entrado el 2005. 
La acción se desarrolla en un 
original mundo repleto de naves 
voladoras. Las batallas siguen 
siendo por turnos y hasta tres 
personajes podrán participar en 
ellas. El mes próximo tendréis 
mucha más información. 




Los dos protagonistas, masculino y femenino, se llaman 
Van y Ashie, y recorren los cielos en un barco. Además, 
aparecerán caballeros montados sobre Chocobos. 






ESTE MES con PlayStdtion.^ 

Revista Oficial - España 


N°G1. James Bond DD7 N°D3. Need ForSpeed N°DM. Ratchet &Clank 

Todo o Nada N°D2. Ghüsthunter Underground Totalmente a Tope N°D5. Time Crisis 3 N°D5. Gladius 



N°D7. Destructlon N°D9. Tiger UUopds N°ll. UÜallace 

□erby Rrenas N°DB. Dog's Life PGRTour2DDM N°1D. Freaky FIyers C Grpmlt 



La ÚNICA revista con DEMOS JUGABLES 
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Toman La Calle 
I Eye Tou Groove 
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I NBR 

I Dragón Ball Z 
Budokal 2 
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I con *1 cfimer 
ciudad «Tías 
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.el mayor cvenio 


ÜP ocio Interacllvo 
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GRUPO ZETA 


Playstation 2 ¡MRLDITR REVISTfí! 
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Aquí es donde 
intenté mi mejor juego 
con Rebeca. 
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Tony Hawk’s Pro Skater® ahora en N-Gage. Patina como Tony Hawk y nueve de los 
mejores profesionales. Enfréntate a otros jugadores en una competición multijugador 
sin cables (vía Bluetooth) a través de pistas de vértigo, half pipes y calles repletas 
de barandillas y peligros. Experimenta la revolución en los juegos on-line gracias . 
a N-Gage Arena. Servicios on-line: Desafío a un jugador imaginario. Trucos y Pistas, 
Secuencias de juegos, www.es.n-gage.com 
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